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1 Цели и задачи освоения дисциплины 

Цель (цели) освоения дисциплины: формирование способностей создавать программные 

интерфейсы объектов профессиональной деятельности.  

Задачи:  

 сформировать представления основ построения человеко-машинного интерфейса объектов 

профессиональной деятельности;  

 способствовать применение технологии проектирования пользовательских интерфейсов по 

готовому образцу или концепции и проведение юзабилити исследование объектов профессиональной 

деятельности;  

 совершенствовать навыки создания компонентов пользовательских интерфейсов объектов 

профессиональной деятельности и методах повышения полезности разрабатываемых и используемых 

программных систем 

2 Место дисциплины в структуре образовательной программы 

Дисциплина относится к дисциплинам (модулям) по выбору вариативной части блока Д 

«Дисциплины (модули)» 

 

Пререквизиты дисциплины: Б1.Д.Б.12.2 Математический анализ 

 

Постреквизиты дисциплины: Отсутствуют 

3 Требования к результатам обучения по дисциплине 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих результатов обучения 

 

Код и 

наименование 

формируемых 

компетенций 

Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине, характеризующие этапы 

формирования компетенций 

ПК*-4 Способен 

создавать 

программные 

интерфейсы 

объектов 

профессиональной 

деятельности 

ПК*-4-В-1 Понимает основы 

построения человеко-

машинного интерфейса 

объектов профессиональной 

деятельности 

ПК*-4-В-2 Применяет 

технологии проектирования 

пользовательских интерфейсов 

по готовому образцу или 

концепции и проводит 

юзабилити-исследование 

объектов профессиональной 

деятельности 

Знать: основы построения человеко-

машинного интерфейса объектов 

профессиональной деятельности. 

Уметь: применять технологии 

проектирования пользовательских 

интерфейсов по готовому образцу или 

концепции и проводит юзабилити 

исследование объектов профессиональной 

деятельности. 

Владеть: 
навыками создания компонентов 

пользовательских интерфейсов объектов 

профессиональной деятельности и методах 

повышения полезности разрабатываемых и 

используемых программных систем 

4 Структура и содержание дисциплины 

4.1 Структура дисциплины 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 зачетных единиц (180 академических часов). 
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Вид работы 

 Трудоемкость, 

академических часов 

7 семестр всего 

Общая трудоёмкость 180 180 

Контактная работа: 12,25 12,25 

Лекции (Л) 4 4 

Лабораторные работы (ЛР) 8 8 

Промежуточная аттестация (зачет, экзамен) 0,25 0,25 

Самостоятельная работа: 167,75 167,75 

- самоподготовка (проработка и повторение лекционного материала и 

материала учебников и учебных пособий; 

 - подготовка к лабораторным занятиям 

  

Вид итогового контроля (зачет, экзамен, дифференцированный 

зачет) 

зачет  

 

Разделы дисциплины, изучаемые в 7 семестре 

 

№ 

раздела 
Наименование разделов 

Количество часов 

всего 

аудиторная 

работа 
внеауд. 

работа 
Л ПЗ ЛР 

1 Введение в проблему человеко-машинного 

взаимодействия 

45 1  2 42 

2 Диалоги пользовательского интерфейса. 

Психология человека и компьютера 

45 1  2 42 

3 Проектирование пользовательского интерфейса 45 1  2 42 

4 Тестирование пользовательского интерфейса 45 1  2 42 

 Итого: 180 4  8 168 

 Всего: 180 4  8 168 

4.2 Содержание разделов дисциплины 

№ 1 Введение в проблему человеко-машинного взаимодействия. 

 Понятие пользовательского интерфейса. Популярные стили пользовательского интерфейса. 

Критерии эффективного интерфейса. Модели пользовательского интерфейса. Типы пользовательских 

интерфейсов. Эволюция разработки интерфейса.  

№2 Диалоги пользовательского интерфейса. Психология человека и компьютера. 

 Диалог. Типы и формы диалога. Стадии разработки диалогов. Основные принципами 

проектирования диалога. Психология пользователей. Восприятие и внимание человека. 

Информационные процессы человека.  

№ 3 Проектирование пользовательского интерфейса. 

 Особенности графического интерфейса. Объектный подход к проектированию интерфейса. 

Компоненты графического интерфейса. Взаимодействие пользователя с приложением. Общие 

правила взаимодействия с объектами. Принципы проектирования пользовательского интерфейса. 

Этапы разработки. Использование цвета, звука, анимации в интерфейсе. Управляющие элементы 

разработки интерфейса. Высокоуровневое проектирование. Низкоуровневое проектирование.  

№ 4 Тестирование пользовательского интерфейса. 

 Понятие удобства применения программного продукта. Цели и задачи тестирования. 

Важность тестирования на удобство применения программного обеспечения, юзабилити-

тестирование. Условие успеха программных продуктов. Отчетные результаты теста.  

4.3 Лабораторные работы 
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№ ЛР 
№ 

раздела 
Наименование лабораторных работ 

Кол-во 

часов 

1 1 Модели пользовательского интерфейса 2 

2 2 Разработка и проектирование диалогов 2 

3 3 Проектирование интерфейсной части ПО 2 

4 4 Проведение тестированияпользовательского интерфейса 2 

  Итого: 8 

5 Учебно-методическое обеспечение дисциплины 

5.1 Основная литература 

1. Компаниец, В. С. Проектирование и юзабилити-исследование пользовательских 

интерфейсов : учебное пособие : [16+] / В. С. Компаниец, А. Е. Лызь ; Южный федеральный 

университет. – Ростов-на-Дону ; Таганрог : Южный федеральный университет, 2020. – 107 с. : ил., 

табл., схем. – Режим доступа:: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=619064.  

2. Гагарина, Л.Г. Технология разработки программного обеспечения / Л.Г. Гагарина, Е.В. 

Кокорева, Б.Д. Виснадул; под ред. Л.Г. Гагариной. - Москва : Форум : ИНФРА-М, 2013. - 400 с. : ил. - 

Библиогр.: с. 388-391. - ISBN 978-5-8199-0342-1. - ISBN 978-5-16-003193-4. – Режим доступа: 

http://znanium.com/bookread2.php?book=389963 

3. Зубкова, Т. М. Проектирование графического пользовательского интерфейса по технологии 

WIMP [Электронный ресурс]: метод. указания к выполнению лаб. работ по дисциплине 

"Проектирование человеко-машинного интерфейса" / Т. М. Зубкова; Минобрнауки РФ, Федер. гос. 

бюджет. образоват. учреждение ВО "Оренбург. гос. ун-т", Каф. програм. обеспечения вычисл. 

техники и автоматизиров. систем. - Электрон. текстовые дан. (1 файл: Kb). - Оренбург: ОГУ, 2011. -

Adobe Acrobat Reader 5.0 

5.2 Дополнительная литература 

1. Зубкова, Т.М. Технология разработки программного обеспечения [Электронный ресурс]: 

учеб. пособие / Т.М. Зубкова ; Министерство образования и науки Российской Федерации, 

Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение высшего образования 

«Оренбургский государственный университет», Кафедра программного обеспечения 

вычислительной техники и автоматизированных систем. – Оренбург : ОГУ, 2017. – 469 с. : ил. –  

Библиогр.: с. 454-459. – ISBN 978-5-7410-1785-2. – Режим доступа: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=485553.  

2. Влацкая, И.В. Проектирование и реализация прикладного программного обеспечения 

[Электронный ресурс]: учеб. пособие / И.В. Влацкая, Н.А. Заельская, Н.С. Надточий ; Министерство 

образования и науки Российской Федерации, Федеральное государственное бюджетное 

образовательное учреждение высшего профессионального образования «Оренбургский 

государственный университет», Кафедра компьютерной безопасности и математического 

обеспечения информационных систем. – Оренбург : ОГУ, 2015. – 119 с. : табл., схем. – Библиогр. в 

кн. – ISBN 978-5-7410-1238-3. – Режим доступа: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=439107 

5.3 Периодические издания 

 Информатика и образование  : журнал. - Москва : «Образование и Информатика» 

 Программная инженерия: журнал. – Москва 

 Control Engineering Россия: журнал. – Санкт-Петербург : «Электроникс Паблишинг» 

 Компоненты и технологии: журнал. –  Санкт-Петербург: «Издательство Файнстрит». –  

5.4 Интернет-ресурсы 

http://znanium.com/bookread2.php?book=389963
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=485553
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http://www.math.ru – Научно-популярный математический сайт  

http://www.techlibrary.ru/books.htm – Книги по математическому и техническому направлению 

в электронном виде 

 https://www.intuit.ru/search - Ресурсы Национального открытого университета по разделу 

«Численные методы» 

www.exponenta.ru - Образовательный математический сайт 

http://biblioclub.ru/  - «ЭБС Университетская библиотека онлайн», Каталог, Раздел: «Инфор-

мационные технологии». 

http://znanium.com/  - «ЭБС Научно-издательского центра «ИНФРА-М», Каталог, Тематика: 

«Информатика. Вычислительная техника». 

https://e.lanbook.com / - «ЭСБ издательства «Лань»», Книги, Раздел: «Автоматизированные 

системы и информатика». 

https://rucont.ru/  - «ЭСБ Руконт», Рубрикатор, Предметная рубрика: «Информационные 

технологии. Вычислительная техника. Обработка данных». 

СПС «КонсультантПлюс» 

5.5 Программное обеспечение, профессиональные базы данных и информационные 

справочные системы 

Операционная система Linux RED OS MUROM 7.3.1 

LibreOffice 

Sumatra PDF 

Веб-приложение «Универсальная система тестирования  БГТИ» 

Яндекс браузер 

Системы программирования  

http://pascalabc.net/ Pascal, Delphi  

https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/ C++  

https://www.python.org/ Python  

https://www.postgresql.org/ СУБД Postgre 

https://firebirdsql.org/ СУБД Firebird 

6 Материально-техническое обеспечение дисциплины 

Учебно-методический комплекс по дисциплине «Проектирование человеко-машинного 

интерфейса». Учебная аудитория лекционного типа: стационарный мультимедиапроектор и 

проекционный экран, переносной ноутбук, кафедра, посадочные места для обучающихся, рабочее 

место преподавателя, учебная доска. 

 Компьютерный класс: стационарный мультимедиапроектор и проекционный экран, 

оборудование для организации локальной вычислительной сети, перечни Интернет-ссылок на 

электронные источники (на которые разрешен доступ из аудитории) для получения дополнительной 

информации по дисциплине, оборудование для организации локальной вычислительной сети, 

персональные компьютеры, рабочее место преподавателя и студентов, учебная доска.  

Помещения для самостоятельной работы: комплекты ученической мебели, компьютеры с 

подключением к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную информационно-

образовательную среду ОГУ и филиала, электронные библиотечные системы.  

Учебные аудитории для проведения групповых консультаций, текущего контроля и 

промежуточной аттестации: комплекты ученической мебели, компьютеры с подключением к сети 

«Интернет» и обеспечением доступа в электронную информационно-образовательную среду ОГУ и 

филиала, электронные библиотечные системы. 

 

http://www.math.ru/
http://www.techlibrary.ru/books.htm
https://www.intuit.ru/search
http://www.exponenta.ru/
http://biblioclub.ru/
http://znanium.com/
https://e.lanbook.com/
https://rucont.ru/
http://pascalabc.net/
https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/
https://www.python.org/
https://www.postgresql.org/
https://firebirdsql.org/
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