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Раздел 1 – Перечень компетенций, с указанием этапов их формирования в процессе освоения дисциплины «Информатика»
	Формируемые компетенции
	Планируемые результаты обучения по дисциплине, характеризующие этапы формирования компетенций
	Виды оценочных средств по уровню сложности/шифр раздела в данном документе

	ОПК-1 способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности
	Знать:
- законы и методы накопления, передачи и обработки информации с помощью компьютерных технологий;

- модели решения функциональных и вычислительных задач;

- правовые и этические нормы использования компьютера и информационных технологий.
	Блок A – задания репродуктивного уровня

Тестовые задания

Вопросы для собеседования

	
	Уметь:
– пользоваться средствами вычислительной техники и, прежде всего, ПЭВМ в практической деятельности по специальности;

– внедрять в практику современные методы и технологии автоматизированной обработки информации;

– решать инженерные задачи по специальности, и выполнять расчеты на ПЭВМ с использованием универсальных и прикладных средств программного обеспечения.
	Блок B – задания реконструктивного уровня

Типовые задачи 



	
	Владеть:
– основами автоматизации решения инженерных задач;

– навыками работы в качестве пользователя персонального компьютера, самостоятельно использовать внешние носители информации для обмена данными между машинами, создавать резервные копии и архивы данных и программ;

– методами поиска, анализа и обработки информации для поставленных профессиональных задача с использованием компьютерных и сетевых технологий.
	Блок C – задания практико-ориентированного уровня

Творческие задания




Раздел 2 - Типовые контрольные задания и иные материалы, необходимые для оценки планируемых результатов обучения по дисциплине (оценочные средства). Описание показателей и критериев оценивания компетенций, описание шкал оценивания
Блок А - Оценочные средства для диагностирования сформированности уровня компетенций – «знать»
А.1 Фонд тестовых заданий по дисциплине
1.1 Информатика – это наука, изучающая
· способы разработки алгоритмов

· программное обеспечение

· устройство компьютера

· способы представления, хранения, обработки и передачи информации
1.2 Информация, обрабатываемая компьютером, кодируется

· с помощью обычных цифр

· только с помощью нулей и единиц
· помощью символов

· с помощью цифр и символов

1.3 Какое из следующих выражений представляет собой 1 байт информации?

· 0011 

· 00112031 

· abcd 

· все ответы правильные

· 00110101 

1.4 Даны десятичное число 100 и двоичное число 110. Их произведение в десятичной системе счисления равно…

· 24                  
· 600            
· 88             
· 11000

1.5 Расставьте знаки <, =, > в следующей цепочке:                      

      20 байт….. 1000 бит….1024 Кбайт….1 Мбайт….1 Гбайт.

· <, <, =, <;                  

· >, <, =, <;                

· >, =, >, <;                  

· =, >, =, <;                                  

· нет правильного ответа.

1.6 Результат каких из перечисленных ниже событий дает информацию в объеме, не превышающую двух бит?

· Бросание игральной кости

· Бросание монеты

· Бросание двух монет
· Выбор одной из сторон заданного треугольника

· Выбор одной из букв русского алфавита

1.7В информатике количество информации определяется как

· достоверность информации;

· скорость передачи информации;

· мера уменьшения неопределенности;

· объем оперативной памяти.

1.8 Расставьте знаки <, =, > в следующей цепочке:                      

       1000 байт….. 1024 бит….1024 Кбайт….1 Мбайт….0.5 Гбайт.

· >, <, =, >;             

· >, <, =, <;                

· <, <, =, <;               

· <, >, =, <;     

нет правильного ответа.

1.9 Степень соответствия информации текущему моменту времени характеризует такое ее свойство как…

· содержательность

· объективность

· достоверность

· актуальность

1.10 Расставьте знаки <, =, > в следующей цепочке:           

 2 байт….. 16 бит….1 Кбайт….0.5 Мбайт….1 Гбайт.

· =, <, >, <;          

· >, =, >, <;          

· >, <, =, <;          

· =, <, <, <;                                  

· нет правильного ответа.

1.11 Расставьте знаки <, =, > в следующей цепочке:                            

 1024 байт….. 2048 бит….0.5 Мбайт….10241 Кбайт….0,5 Гбайт.

· =, <, >, <;          

· >, =, >, <;          

· >, <, <, <;          

· =, <, <, <;                   

· нет правильного ответа.

1.12 Для хранения текста требуется 10500 байт. Сколько страниц займет этот текст при печати, если на странице размещается 30 строк по 70 символов в строке?

· 7         

· 5            

· 3                 

· 4                  

· 2.

1.13 Расставьте знаки <, =, > в следующей цепочке: 

32 байт….. 256 бит….0.5 Кбайт….1 Гбайт….1024 Мбайт.

· >, <, >, <;           

· =, <, <, =;          

· >, <, =, =;          

· =, <, <, <;                                  

· нет правильного ответа.

1.14 Один гигабайт информации – это:

· 1000 мегабайтов

· 1 миллион байтов

· 1024 мегабайта

· 1 миллиард байтов

· 1024 килобайта.

1.15 Система счисления – это:

· подстановка чисел вместо букв;

· способ перестановки чисел;   

· принятый способ записи чисел и сопоставления этим записям реальных значений чисел;   

· число различных цифр.

1.16 Преобразуйте двоичное число 1000112  в десятичное                   

· 57;             

· 59;          

· 69;           

· 35;             

· нет правильного ответа.

1.17 С помощью одного байта можно закодировать:

· любой символ из некоторого набора

· небольшое целое число

· все ответы верны

· информацию об одной или нескольких точках изображения

1.18 С помощью двух бит можно измерить:

· один символ; 

· число 2; 

· два символа; 

· шестнадцать символов; 

· восемь символов.

1.19 Преобразуйте двоичное число 1101112  в десятичное                   

· 57;             

· 59;          

· 69;           

· 55;           

· нет правильного ответа.

1.20 Степень соответствия информации текущему моменту времени характеризует такое ее свойство как ...

· содержательность   


· достоверность

· объективность
          

· актуальность

1.21 Бит - это:

· число в двоичной системе; 

· число 10; 

· единица измерения информации; 

· ячейка памяти; 

· нет верного ответа.

1.22 Преобразуйте двоичное число 11010102  в десятичное                   

· 100;             

· 98;          

· 106;         

· 102;           

· нет правильного ответа.

1.23 Текст занимает 0,25 Кбайт памяти компьютера. Сколько символов содержит этот текст:

· 256;        

· 2048;       

· 32;        

· 250;        

· 1024.

1.24 С помощью 1 байта кодируются:

· 256 символов;                                

· 2 символа;

· 8 символов; 

· 16 символов;  

· 1 символ.

1.25 Преобразуйте двоичное число 10101002  в десятичное                   

· 84;             

· 88;          

· 92;         

· 94;           

· нет правильного ответа.

1.26 Данные превращаются в информацию, когда их используют с целью:

· хранения и передачи;

· хранения;

· уменьшения неопределенности о чем – либо;

· передачи на большие расстояния;

· кодирования, сохранения, печати.

1.27 Текст занимает полных 5 страниц. На каждой странице размещается 30 строк по 70 символов в строке. Какой объем оперативной памяти займет этот текст:

· 84000 байт;

· 21000 байт;

· 21000 бит;         

· 10500 бит;

· 10500 байт.

1.28 Адекватность информации – это:

· уровень полноты полученной информации;

· уровень достоверности и доступности полученной информации;

· уровень соответствия образа, созданного в результате получения информации реальному объекту или явлению;

· уровень не совпадения образа, созданного в результате получения информации реальному объекту или явлению;

· нет верного ответа.

1.29 Какое количество информации содержит 1 разряд двоичного числа:

· 1 байт;

· 3 бит; 

· 2 бит; 

· 1 бит; 

· нет правильного ответа.

1.30 Дайте определение понятия «Информация». Информация – это:

· первичное, неопределяемое понятие;

· сведения о процессах, происходящих в природе;

· сведения о социальных явлениях;

· сведения об информационных системах;

· сведения об информационных технологиях.

1.31 В вычислительной технике в качестве основной используется __________ система счисления

· двоичная;

· десятичная;

· восьмеричная;

· шестнадцатеричная.

1.32 Чему равны 5 килобайтов:

· 5000 байт;

· 5000 бит; 

· 5120 бит;

· 5120 байт; 

· нет правильного ответа.       

1.33 Файл, содержащий черно – белый квадратный рисунок, имеет объем 800 байта. Каков размер рисунка в пикселях:

· 40 x 40;

· 80 x 80;

· 16 x 16;

· 20 x 20; 

· 10 x 10.

1.34 Даны системы счисления с основанием 2, 8, 10, 16. Запись вида 100:

· отсутствует в двоичной;

· существует во всех перечисленных;

· отсутствует в десятичной;

· отсутствует в восьмеричной;

· отсутствует в 16 –ной.

1.35 Свойство информации передаваться во времени называется

· обрабатываемостью; 

· хранимостью;
· передаваемостью;              

· репрезентативностью.
1.36 Информатика – наука о законах и методах

· информатизации общества;

· работы с электронно - вычислительной техникой;

· применения информационных технологий;

· сбора, хранения, обработки и передачи информации.

1.37 Информация – это

· первичное, неопределяемое понятие;

· сведения о процессах, происходящих в природе;

· сведения об информационных системах;

· сведения по вопросам права.

Раздел 2 Технические и программные средства реализации информационных процессов
2.1 Основная (оперативная) память компьютера предназначена:
· для постоянного хранения данных

· для постоянного хранения программ

· для выполнения обработки данных

· для кратковременного хранения обрабатываемых данных и программ их обработки
· все ответы правильные

2.2 Наиболее распространенным типом внешней памяти являются:

· лазерные компакт-диски 

· магнитные ленты

· жесткие магнитные диски
· магнитные барабаны

2.3 Какое из следующих устройств НЕ ОТНОСИТСЯ к устройствам вывода:

· Принтер       

· Монитор       

· Сканер       

· Модем

2.4 Невозможно отформатировать диск, если…

· Окно форматированного диска закрыто

· Окно форматированного диска открыто

· Диск пустой

Инструкция студенту: Выберите несколько правильных вариантов ответа
2.5 Тремя основными характеристиками процессора являются…

· Тактовая частота

· Емкость винчестера

· Объем оперативной памяти

· Разрядность

· Объем кэш – памяти

2.6 Компьютер может сразу выполнить программу, если она находится:

· на магнитном диске 

· на компакт-диске 

· все ответы правильные 

· в основной (оперативной) памяти 

· на дискете

2.7 При включении компьютера процессор в первую очередь обращается к…

· оперативной памяти (ОЗУ)

· компакт – диску

· постоянной памяти (ПЗУ)

· гибкому диску

· принтеру

2.8 Жесткие магнитные диски современных массовых персональных компьютеров должны иметь объем:

· от 1 мегабайта до 10 мегабайт 

· от 1 гигабайт до 3 гигабайт 

· от 10 мегабайт до 100 мегабайт 

· свыше 10 гигабайт

2.9 Мониторы наиболее распространенных персональных компьютеров имеют разрешающую способность:

· примерно 200 точек по горизонтали на 100 точек по вертикали 

· примерно 400 точек по горизонтали на 200 точек по вертикали 

· примерно 800 точек по горизонтали на 600 точек по вертикали

· примерно 2000 точек по горизонтали на 1000 точек по вертикали 

2.10 Что является правильным в утверждении: Компьютер может эксплуатироваться без…

· процессора;                       

· внутренней памяти; 

· принтера;                            

· дисковой памяти.

2.11 Компакт-диск (CD) – ЭТО

· диск малого размера;

· магнитный диск с высокой плотностью записи информации;

· оптический диск, информация с которого считывается лазерным лучом;

· диск после выполнения операции сжатия информации;

· сменный магнитный диск малого размера;

· альтернативное название лазерного принтера;
· устройство для связи компьютеров друг с другом.

2.12 Процессор компьютера предназначен:

· для кратковременного хранения программы

· для постоянного хранения обрабатываемых данных

· для кратковременного хранения обрабатываемых данных и программ

· для выполнения обработки данных в соответствии с программой

· все ответы правильные.

2.13 Сканер – это:

· устройство для автоматического ввода текстовой и графической информации

· устройство вывода графической информации

· устройство вывода звуковой информации

· устройство вывода информации на печатный носитель 

2.14 Манипулятор «мышь» - это устройство:

· вывода информации;

· ввода информации; 

· считывания информации;   

· сканирования изображений; 

· хранения информации.

2.15 Устройство обмена информацией с другими компьютерами по телефонным каналам – это…

· сканер;                    

· модем;   

· дисковод;               

· плоттер;           

· стример.

2.16 Основная характеристика процессора - это:

· число выполняемых за 1 секунду элементарных действий (команд)

· объем используемой основной памяти

· объем используемой внешней памяти

· потребляемая мощность

2.17 Основная характеристика сканера:

· общее число точек в обрабатываемом изображении

· число точек, создаваемых на 1 дюйм изображения

· объем памяти в байтах

· количество выполняемых за 1 секунду команд

2.18 Процессор содержит два устройства:

· арифметико-логическое устройство и внешнее запоминающее устройство; 

· арифметико-логическое устройство и ОЗУ; 

· арифметико-логическое устройство и устройство управления; 

· устройство управления и внешнее запоминающее устройство; 

· нет верного ответа.

2.19 Для долговременного хранения информации служит:

· оперативная память;

· внешняя память;

· процессор;              

· дисплей; 

· дисковод.

2.20 Назначение шин компьютера…

· Устранение излучения сигналов

· Устранение теплового излучения

· Применение общего источника питания

· Соединение между собой его функциональных элементов и устройств

2.21 Принцип записи данных на винчестер заключается в

· Прожигание рабочего слоя диска лазером

· Ядерно-магнитном резонансе рабочего слоя компьютера

· Намагничивание поверхности диска

· Просвечивание лазером поверхности диска

2.22 Сканер используется для …

· Ввода текстовой и графической информации в компьютер

· Вывода цветных картинок на бумагу

· Печати текстовой и графической информации

· Управления курсором

2.23 Основные принципы построения цифровых вычислительных машин были разработаны …

· С.А. Лебедевым

· Ч. Беббиджем

· Адой Лавлейс

· Дж. Фон Нейманом

2.24 Один из физических каналов ввода-вывода компьютера, разъём – называется …

· Каналом

· Линией связи

· Порталом

· Портом

2.25  К основным характеристикам процессора относится …

· Емкость винчестера

· Количество портов и их назначение

· Тактовая частота

· Объём оперативной памяти

2.26  Выберите устройства ввода

· Принтер

· Монитор

· Мышь

· Винчестер

2.27 Арифметико-логическое устройство (АЛУ) является составной частью…

· микропроцессора

· генератора тактовых импульсов

· системной шины

· основной памяти компьютера

2.28 Внешняя память компьютера предназначена …

· Для долговременного хранения данных и программ

· Для кратковременного хранения обрабатываемой в данный момент информации

· Для долговременного хранения только программ, но не данных

2.29 Укажите, какие устройства из предложенного списка являются устройствами вывода данных:

А) плоттер

Б) процессор

В) блок питания

Г) монитор

Д) сканер

· В, Г

· В, Г, Д

· Б, Г, Д

· А, Г

2.30 Оперативная память является…

· Памятью прямого доступа

· Динамической памятью

· Памятью произвольного доступа

· Памятью последовательного доступа

2.31 ПЗУ является ____________ памятью

· Динамической

· Оперативной с произвольным доступом

· Энергонезависимой

· Энергозависимой

2.32 К программам обслуживания диска относятся…

· Блокнот, калькулятор, графический редактор Paint, 

· форматирование, дефрагментация, проверка диска на вирусы, ScanDisk 
· Word, Excel, PowerPoint
· Pascal, C++, Delphi
· АИС, СУБД, экспертные системы

2.33 В операционной системе Windows логической единицей хранения данных является…

· Файл       

· Байт           

· Бит               

· Папка

2.34 Расширение .EXE в имени файла используется для обозначения:

· файлов с текстовой информацией

· файлов с графической информацией

· файлов, содержащих закодированное представление готовых к выполнению программ
· любых произвольных файлов

· вообще не используются

2.35 В основные функции операционной системы НЕ входит…

· разработка программ для ЭВМ

· обеспечение диалога с пользователем

· обслуживание файловой структуры

· организация файловой структуры

· управление ресурсами компьютера

2.36 В системе Windows Корзиной называется…

· папка в которую помещаются файлы при выполнении команды Вырезать

· специальная папка, в которую помещаются файлы при их удалении

· папка с программами, предназначенными для работы с логическими дисками

· папка, в которой хранятся временные файлы системы

2.37 Дерево каталогов на дисковом устройстве – это…

· произвольный набор не связанных друг с другом каталогов

· набор каталогов, связанных друг с другом произвольным образом

· разветвляющийся набор каталогов, связанных по принципу «каталог – подкаталоги – подкаталоги…»

· линейная последовательность каталогов, связанных по принципу «каталог - подкаталог»

· все ответы правильные

2.38 Термин «интерфейс пользователя» определяет:

· специальную программу для управления сетью 

· специальное сетевое устройство 

· способ организации взаимодействия пользователя с операционной системой 

· способ взаимодействия компьютеров друг с другом

2.39 Какую операцию НЕЛЬЗЯ применить к каталогу:

· создание                                      

· удаление 

· масштабирование                      

· просмотр      

· копирование
2.40 Для перехода от одной работающей пpогpаммы к другой необходимо:

· все ответы правильные 

· щелкнуть в любом месте окна необходимой пpогpаммы 

· выбрать в панели задач кнопку необходимого окна 

· нажать клавиши Alt/Tab

2.41 Основные элементы управления окнами в системе Windows: заголовок, рамка, кнопка закрытия окна. Что еще?

· строка ввода текста 

· список текстовых строк 

· кнопки сворачивания и разворачивания окна 

· значок (пиктограмма) программы 

· все ответы правильные

2.42 В операционной системе MS DOS все файлы с основным именем, начинающиеся на m и состоящие не более чем из 3 символов, с произвольным расширением, имеют шаблон:

· m?.?;                
· m*.*;             
· m**.???;       
· kkkc.kk;   
· m??.*;  

2.43 Файл – это:

· программа, находящаяся в основной памяти

· специальная программа операционной системы

· информация, обрабатываемая процессором в данный момент

· единица хранения информации во внешней памяти

· все ответы правильные.

2.44 Если каталог DIR содержит в себе подкаталог SUBDIR, а тот, в свою очередь, содержит подкаталог SUBSUBDIR, то это записывается следующим образом:

· DIR/SUBDIR/SUBSUBDIR

· DIR.SUBDIR.SUBSUBDIR
· SUBSUBDIR/SUBDIR/DIR

· DIR\SUBDIR\SUBSUBDIR

· SUBSUBDIR\SUBDIR\DIR

2.45 Могут ли два файла иметь одинаковые имена?

· Да, причем без каких – либо ограничений

· Да, если они находятся в разных подкаталогах

· Нет, ни при каких условиях

2.46 В операционной системе MS DOS шаблону m?n?.*c  соответствует имя файла…

· mnnk.cp,   

· mmnn.c,   

· mmmnn.moc,   

· mnnk.moc,   

· mnmn.exe.

2.47 Программы, имеющие вспомогательное значение, расширяющие возможности операционной системы, называют:

· прикладными;                            

· системными;

· утилитами;                                

· драйверами.

2.48 Расширение txt, doc имеют:

· файлы закодированных изображений;

· графические файлы;

· текстовые файлы;

· все файлы;

· исполняемые файлы.

2.49 К служебным программам не относятся …

· Файловые менеджеры

· Архиваторы

· Электронные таблицы

· Программы диагностики аппаратного обеспечения

2.50 Укажите операционную систему

· API
· IBM PC
· UNIX
· Adobe
2.51 При установке нового программного продукта, необходимо выполнит его …

· Форматирование

· Шифрование

· Упаковку

· Инсталляцию

2.52 Рабочая область экрана, на которой отображаются окна называется …

· Панелью управления

· Окном приложения

· Рабочим столом

· Панелью задач

2.53 Служебные (сервисные) программы предназначены для …

· автоматизации проектно-конструкторских работ

· выполнения ввода, редактирования и форматирования текстов

· управления базами данных

· диагностики состояния и настройки вычислительной системы

	2.54 Представлен фрагмент электронной таблицы в режиме отображения формул.

	А
	В

	1
	3
	2

	2
	4
	3

	3
	
	=МАКС(А1:В2;А1+В2;А2+А1)


Значение в ячейке В3 будет равно

· 7

· 5

· 3

· 12

2.55 Представлен фрагмент электронной таблицы в режиме отображения формул.

	
	А
	В

	1
	1
	2

	2
	3
	

	3
	
	=МАКС(А1:В2;А1+В2;А2+А1)


Значение в ячейке В3 будет равно

· 5

· 4

· 3

· 1

2.56 Если ячейка электронной таблицы содержит «#ЗНАЧ!» 

· ячейка содержит любое значение

· ячейка содержит числовое значение

· значение, используемое в формуле ячейки, имеет некорректный тип данных

· ячейка содержит значение даты или времени

2.57 При задании типа выравнивания «по правому краю» в представленном на картинке документе MS Word изменения затронут...
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· только текущую строку

· страницу текста

· выделенное слово

· весь абзац

2.58 В MS Power Point режим сортировщика слайдов предназначен для...

· редактирования содержания слайдов

· корректировки последовательности слайдов

· просмотра слайдов в полноэкранном режиме

· просмотра гиперссылок презентации 

2.59 Поиск данных в базе данных...

· определение значений данных в текущей записи

· процедура выделения данных, однозначно определяющих записи

· процедура определения дескрипторов базы данных

· процедура выделения из множества записей подмножества, записи которого удовлетворяют поставленному условию

2.60 Иерархические модели баз данных представляют зависимые данные в виде…

· Дерева

· Полносвязного графа

· Таблицы

· Потока

2.61 Дана БД

	
	Ф. И.О.
	ПОЛ
	ДОЛЖНОСТЬ
	ВОЗАСТ
	СТАЖ

	1
	Иванов
	Муж
	Следователь
	44
	20

	2
	Князев
	Муж
	Адвокат
	55
	36

	3
	Мель
	Жен
	Следователь
	25
	2

	4
	Лучко
	Жен
	Прокурор
	39
	10

	5
	Петров
	Муж
	Секретарь
	28
	4

	6
	Лютнева
	Жен
	Судья
	47
	26


          Сколько полей содержит база данных?

· 4       
· 5        
· 6        
· 30

2.62 Дана БД

	
	Ф. И.О.
	ПОЛ
	ДОЛЖНОСТЬ
	ВОЗАСТ
	СТАЖ

	1
	Иванов
	Муж
	Следователь
	44
	20

	2
	Князев
	Муж
	Адвокат
	55
	36

	3
	Мель
	Жен
	Следователь
	25
	2

	4
	Лучко
	Жен
	Прокурор
	39
	10

	5
	Петров
	Муж
	Секретарь
	28
	4

	6
	Лютнева
	Жен
	Судья
	47
	26


Определить количество записей в базе данных.

· 7       
· 5            
· 6        
· 30

2.63 Дана БД

	
	Ф. И.О.
	ПОЛ
	ДОЛЖНОСТЬ
	ВОЗАСТ
	СТАЖ

	1
	Иванов
	Муж
	Следователь
	44
	20

	2
	Князев
	Муж
	Адвокат
	55
	36

	3
	Мель
	Жен
	Следователь
	25
	2

	4
	Лучко
	Жен
	Прокурор
	39
	10

	5
	Петров
	Муж
	Секретарь
	28
	4

	6
	Лютнева
	Жен
	Судья
	47
	26


В каком порядке будут идти записи БД  если они были  отсортированы по  полю «Возраст» в порядке убывания?

· 3, 5, 4, 1, 6, 2     
· 1, 2, 3, 4, 5, 6     
· 6, 5, 4, 3, 2, 1      
· 2, 6, 1, 4, 5, 3           

2.64 Дана БД
	
	Ф. И.О.
	ПОЛ
	ДОЛЖНОСТЬ
	ВОЗАСТ
	СТАЖ

	1
	Иванов
	Муж
	Следователь
	44
	20

	2
	Князев
	Муж
	Адвокат
	55
	36

	3
	Мель
	Жен
	Следователь
	25
	2

	4
	Лучко
	Жен
	Прокурор
	39
	10

	5
	Петров
	Муж
	Секретарь
	28
	4

	6
	Лютнева
	Жен
	Судья
	47
	26


Какие записи будут выбраны в БД   по условию:

 ((ДОЛЖНОСТЬ=Следователь) ИЛИ (ДОЛЖНОСТЬ=Адвокат ))  И     

  ((ВОЗРАСТ >25) И (ВОЗРАСТ <= 55)).

· 1, 2, 3, 4, 5          

· 3, 4, 5       

· 1, 2        

· 1, 2, 3      

2.65 Дана БД

	
	Ф. И.О.
	ПОЛ
	ДОЛЖНОСТЬ
	ВОЗАСТ
	СТАЖ

	1
	Иванов
	Муж
	Следователь
	44
	20

	2
	Князев
	Муж
	Адвокат
	55
	36

	3
	Мель
	Жен
	Следователь
	25
	2

	4
	Лучко
	Жен
	Прокурор
	39
	10

	5
	Петров
	Муж
	Секретарь
	28
	4

	6
	Лютнева
	Жен
	Судья
	47
	26


Сформулировать условие поиска к таблице дающее сведения о всех 

 Следователях  -  женщинах,  стаж работы которых не менее 5 лет.

· (ДОЛЖНОСТЬ=Следователь) И (СТАЖ = 5)

· (ДОЛЖНОСТЬ=Следователь) И (ПОЛ=жен) И (СТАЖ >= 5)

· (ДОЛЖНОСТЬ=Следователь) И (ПОЛ=жен) И (СТАЖ < =5)

· (ДОЛЖНОСТЬ=Следователь)  И (ПОЛ=жен) ИЛИ (СТАЖ >= 5)

2.66 Запрос – это операция в БД, предназначенная для:

· печати данных          

· ввода данных

· хранения данных      

· отбора нужных данных

Раздел 3 Системы программирования. Языки программирования

3.1 Алгоритмическая конструкция какого типа изображена на фрагменте блок-схемы?
· линейная

· разветвляющаяся

· циклическая

· цикл в цикле

3.2 «Понятность» алгоритма означает, что он должен быть записан с помощью

· команд, понятных создателю алгоритма;

· команд из системы команд исполнителя;

· команд, понятных пользователю алгоритма;

· двоичного кода;

· операторов языка программирования.

3.3 Одним из пяти основных свойств алгоритма является…

· конечность 

· цикличность

· информативность

· адекватность

· оперативность

3.4 Свойство алгоритма, характеризующее возможность решения однотипных задач из некоторого класса, называется

· однозначность                    

· результативность

· массовость                          

· дискретность
3.5 Четкое разделение шагов и их последовательное выполнение отражены в свойстве алгоритма, которое называется:

· однозначность                          

· результативность

· понятность                                

· дискретность
3.6 Символом в блок-схеме обозначается …


· Условный оператор

· Ввод/вывод данных

· Начало программы

· Конец программы

3.7 После выполнения алгоритма

B:=10; d:=50

Пока d>= b
нц 


d:=d – b 

кц

значение переменной d равно

· 10

· 0

· 40

· 20

3.8 Задан фрагмент алгоритма

Если a<b, то c=b-a, иначе c=2*(a-b)

D=0

Пока c>a выполнить действия d=d+1, c=c-1

В результате выполнения алгоритма с начальными значениями a=8, b=3, переменные c и d примут значения

· c= -5, d=1

· c=5,d=0

· c=10, d=1

· c=8, d=2

3.9 Значение переменной d после выполнения фрагмента алгоритма (операции mod(x,y) – получение остатка целочисленного деления x на y, div(x,y) – целочисленное деление x на y)

K:=30

Выбор


При div (k,12)=4: d:=k

При div (k,12)<5: d:=5


При mod(k,12)>9: d:=3


Иначе d:=1

Все

Равно

· 5

· 3

· 2

· 1

3.10 В результате работы блок-схемы алгоритма
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А и В примут следующие значения…

· А=4, В=3

· А=1, В=1

· А=0, В=0

· А=3, В=3

3.11 Символом 


в блок-схемах обозначается…

· Логическое выражение

· Начало алгоритма

· Ввод/вывод данных

· Условный оператор

3.12 В результате работы блок-схемы переменная a примет значение… 

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



· 8

· 16

· 32

· 4

3.13 В результате работы блок-схемы переменная x и y примет значение… 

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



· x=15, y=16 

· x=20, y=13 

· x=16, y=15 

· x=13, y=20

3.14 Символом 


в блок-схемах обозначается…

· Логическое выражение

· Начало алгоритма

· Ввод/вывод данных

· Конец алгоритма

3.15 В результате работы блок-схемы переменная a примет значение…

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



· 18

· 26

· 32

· 30

3.15 В результате работы блок-схемы переменная b примет значение…

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



· -11

· 11

· 14

· -3

3.16 В результате работы блок-схемы переменная a примет значение…

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



· 28

· -28

· 7

· -2

3.17 Определите, что общего между перечисленными элементами списка и выберите лишнее
· UNIX  

· WINDOWS
· DOS  

· Pascal
3.18 Интегрированная система программирования включает компонент для создания исходного текста программы, который называется …

· Редактором формул

· Текстовым редактором

· Редактором связей

· Конструктором

3.19 Системой программирования не является …

· Visual FoxPro
· Borland Delphi
· Visual C++

· Adobe PhotoShop
3.20 Системами программирования являются:
А) Adobe PhotoShop
Б) Visual C++
В) Borland Delphi
Г) MS DOS
Д) Java

· А

· Г, Д

· А, Г

· Б, В, Д

3.21 Процессор выполняет универсальные инструкции, которые называются …

· Машинными командами

· Командами операционной системы

· Командами управления файлами

· Хэширующими командами

3.22 Одной из важных функций, реализуемых системой программирования, является …

· Автоматическая сборка разработанных модулей в единый проект

· Автоматическое тестирование программного продукта на всех вариантах входных данных

· Автоматизация выбора языка программирования, исходя из постановки задачи

· Анализ существующих программных продуктов по соответствующей тематике

3.23 Создание исполняемого файла из исходного текста программы предполагает выполнение процессов

А) компиляции

Б) компоновки

В) интерпретации

Г) исполнения программы

· А, Б

· А,Б,В

· Б,В

· Б,Г

3.24 В системе программирования отладчик используется для …

· Редактирования текстов программы

· Поиска и устранения ошибок

· Перевод программы в машинные кода

· Создание библиотек подпрограмм

3.25 Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы. 

a := 5; 

a := a + 6; 

b := –a; 

c := a – 2*b;

· c = –11

· c = 15

· c = 27

· c = 33 

3.26 В результате выполнения фрагмента программы 

while n < > 0 do begin 

  write ( 2*(n mod 10)+1); 

  n := n div 10; 

end;

на экран выведено число 13717. Какое число хранилось до этого в переменной n?

· 716


· 638


· 386


· 836

3.27 Определите значение целочисленных переменных a и b после выполнения фрагмента программы:

a := 3 + 8*4;

b := (a div 10) + 14; 

a := (b mod 10) + 2;

· a = 0, b = 18 


· a = 11, b = 19


· a = 10, b = 18 


· a = 9, b = 17

3.28 Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы:

a := 100;

b := 30;

a := a – b*3; 

if a > b then

     c := a – b

else c := b – a;

· 20


· 70


· –20


· 180

3.29 Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы:

a := 6;

b := 15;

a := b – a*2; 

if a > b then
     c := a + b

else c := b – a;

· –3


· 33


· 18


· 12

3.30 Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы:

a := -2;

b := -3;

a := b + a*3; 

if a < b then

     c := a - b

else c := b – a;

· 12


· –6


· 6


· –12

3.31 Определите значение переменной S после выполнения следующего фрагмента программы:

S:=0; i:=7;

while i > 1 do begin
  S := S + i div 2;

  i := i - 1;

end; 
· S = 0


· S = 7


· S = 12 


· S = 24

3.32 Определите значение переменной P после выполнения следующего фрагмента программы:

P:=1; i:=3;

while i <= 9 do begin
  P := P * (i div 3);

  i := i + 1;

end;

· 1


· 3


· 9 


· 24

3.33 Укажите правильное написание оператора условного перехода 

· if...then...; 

· case ... end; 

· begin ... end; 

· while ... do; 

· begin. 

3.34 Укажите неправильную запись оператора

· Write(X)

· Write(‘Testing message’)

· Write(Testing message, X+3, X+’ from Bank’)

· Writeln(‘S=’, X:6:2)

· Writeln(‘S=’, X+2)

3.35 Оператор Write используется в Паскале для

· ввода данных

· вывода данных

· печати данных

· обработки ошибок

· поиска строки

3.36 Укажите правильный порядок выполнения логических операций: 

· Вначале AND, затем NOT и в последнюю очередь OR 

· Вначале OR, затем NOT и в последнюю очередь AND 

· Вначале AND, затем OR и в последнюю очередь NOT 

· Вначале NOT, затем AND и в последнюю очередь OR 

· Вначале NOT, затем OR и в последнюю очередь AND 

3.37 Все переменные программы должны быть описаны в разделе, который начинается со служебного слова

· Uses

· Var

· Type

· Begin

· Procedure

3.38 Для описания каких типов данных используется служебное слово Char в Паскале

· Целые числа

· Вещественные числа

· Логические значения

· Символы

· Строки

3.39 Символьные значения в Паскале описываются с помощью служебного слова:

· Char;

· Integer;

· Real;

· Boolean;

· String.

3.40 Для описания каких типов данных используется служебное слово Real в Паскале

· Целые числа

· Вещественные числа

· Логические значения

· Символы

· Строки

3.41 Целые числа в Паскале описываются с помощью служебного слова:

· Char;

· Integer;

· Real;

· Boolean;

· String.

3.42 Алгоритм включает в себя ветвление, если:

· если он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;

· если ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий;

· если его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;

· если он представим в табличной форме;
· если он включает в себя вспомогательный алгоритм.

3.43 Алгоритм называется циклическим:

· если он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;

· если ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий;

· если его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;

· если он представим в табличной форме;
· если он включает в себя вспомогательный алгоритм.
3.44 Алгоритм называется линейным:

· если он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;

· если ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий;

· если его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;

· если он представим в табличной форме;
· если он включает в себя вспомогательный алгоритм.
3.45 Суть такого свойства алгоритма как детерминируемость заключается в том, что:

· алгоритм должен иметь дискретную структуру (должен быть разбит на последовательность отдельных шагов);

· записывая алгоритм для конкретного исполнителя можно использовать лишь те команды, что входят в систему его команд;

· алгоритм должен обеспечивать решение не одной конкретной задачи, а некоторого класса задач данного типа;

· при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекратиться за конечное число шагов, приведя к определенному результату;
· исполнитель алгоритма не должен принимать решения, не предусмотренные составителем алгоритма.
3.46 Суть такого свойства алгоритма как понятность заключается в том, что:

· алгоритм должен иметь дискретную структуру (должен быть разбит на последовательность отдельных шагов);

· записывая алгоритм для конкретного исполнителя, можно использовать лишь те команды, что входят в систему его команд;

· алгоритм должен обеспечивать решение не одной конкретной задачи, а некоторого класса задач данного типа;

· при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекратиться за конечное число шагов, приведя к определенному результату;
· исполнитель алгоритма не должен принимать решения, не предусмотренные составителем алгоритма.
3.47 Суть такого свойства алгоритма как дискретность заключается в том, что:

· алгоритм должен иметь дискретную структуру (должен быть разбит на последовательность отдельных шагов);

· записывая алгоритм для конкретного исполнителя, можно использовать лишь те команды, что входят в систему его команд;

· алгоритм должен обеспечивать решение не одной конкретной задачи, а некоторого класса задач данного типа;

· при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекратиться за конечное число шагов, приведя к определенному результату;
· исполнитель алгоритма не должен принимать решения, не предусмотренные составителем алгоритма.
3.48 Суть такого свойства алгоритма как массовость заключается в том, что:

· алгоритм должен иметь дискретную структуру (должен быть разбит на последовательность отдельных шагов);

· записывая алгоритм для конкретного исполнителя, можно использовать лишь те команды, что входят в систему его команд;

· алгоритм должен обеспечивать решение не одной конкретной задачи, а некоторого класса задач данного типа;

· при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекратиться за конечное число шагов, приведя к определенному результату;
· исполнитель алгоритма не должен принимать решения, не предусмотренные составителем алгоритма.
3.49 Суть такого свойства алгоритма как результативность заключается в том, что:

· алгоритм должен иметь дискретную структуру (должен быть разбит на последовательность отдельных шагов);

· записывая алгоритм для конкретного исполнителя, можно использовать лишь те команды, что входят в систему его команд;

· алгоритм должен обеспечивать решение не одной конкретной задачи, а некоторого класса задач данного типа;

· при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекратиться за конечное число шагов, приведя к определенному результату;
· исполнитель алгоритма не должен принимать решения, не предусмотренные составителем алгоритма.

Раздел 4 Компьютерные коммуникации и сети. Защита информации
4.1 Локальные вычислительные сети не могут быть объединены с помощью …
· Концентраторов, модемов

· Серверов

· Маршрутизаторов

· Шлюзов, мостов

4.2 Какая часть адреса электронной почты rcccct@ugatu.ac.ru указывает на имя пользователя

· Ac
· Rcccct
· Ugatu
· Ac.ru
4.3 Укажите адрес поисковой системы Internet
· http://www.ya.ru
· http://www.mail.ru
· http://www.magazin.ru
· http://www.sotovik.ru
4.4 Верным является утверждение …

· Электронное письмо может быть только на русском или только на английском языке

· Электронный почтовый ящик можно создать только у своего провайдера Интернета

· Нельзя посылать одно письмо сразу нескольким адресатам

· В электронное письмо можно вкладывать файлы: рисунки, видео ролики

4.5 Сервер сети – это компьютер …

· С наибольшим объёмом памяти

· Представляющий доступ к ресурсам другим компьютерам в сети

· С наибольшей частотой процессора

· Представляющий доступ пользователям по сети к клавиатуре и монитору

4.6 Адрес веб-страницы для просмотра в браузере начинается с 

· nntp://

· irc://

· http://

· ftp://

4.7 Кольцевая, шинная, звёздообразная – это типы …

· Сетевых топологий

· Протоколов сети

· Методов доступа

· Сетевого программного обеспечения

4.8 Для каждого компьютера, подключённого к Internet, устанавливаются адреса:

· Цифровой и символьный

· Символьный и доменный

· Цифровой и пользовательский

· Цифровой и доменный

4.9 Сжатый образ исходного текста обычно используется

· Для создания электронно-цифровой подписи

· В качестве ключа для шифрования текста

· Как результат шифрования текста для его отправки по незащищённому каналу

· Как открытый ключ в симметричных алгоритмах

4.10 Топология сети определяется …

· Типом кабеля, используемого для соединения компьютеров в сети

· Характеристиками соединяемых рабочих станций

· Способом соединения узлов сети каналами связи

· Структурой программного обеспечения

4.11 FTP-сервер – это компьютер, на котором …

· Хранится архив почтовых сообщений

· Содержатся файлы, предназначенные для открытого доступа

· Содержится информация для организации работы телеконференций

· Содержатся файлы, предназначенные для администратора сети

4.12 Устройство обмена информацией с другими компьютерами по телефонным каналам – это…

· сканер;                    

· модем;   

· дисковод;               

· плоттер;           

· стример.

4.13 Модем – это устройство …

· Для связи компьютера с сетью через телефонные линии связи

· Для связи компьютера с сетью напрямую с помощью электрического кабеля

· Для связи компьютера со сканером

· Для вывода графической информации

4.14 Какой из способов подключения к Интернет обеспечивает наибольшие возможности для доступа к информационным ресурсам?

· постоянное соединение по оптоволоконному каналу 

· удаленный доступ по коммутируемому телефонному каналу

· постоянное соединение по выделенному телефонному каналу

· терминальное соединение по коммутируемому телефонному каналу 

4.15 Модем - это... 

· почтовая программа 

· сетевой протокол 

· сервер Интернет 

· техническое устройство 

4.16 Модем, передающий информацию со скоростью 28 800 бит/с, может передать две страницы текста (3 600 байт) в течение... 

· 1 минуты 

· 1 часа 

· 1 секунды 

· 1 дня 

4.17 Электронная почта (e-mail) позволяет передавать... 

· только сообщения 

· только файлы 

· сообщения и приложенные файлы 

· видеоизображения 

4.18 Какой протокол является базовым в Интернет? 

· HTTP 

· HTML 

· TCP 

· TCP/IP 

4.19 Компьютер, подключенный к Интернет, обязательно имеет... 

· IP-адрес 

· Web-сервер 

· домашнюю web-страницу 

· доменное имя 

4.20 Гиперссылки на web - странице могут обеспечить переход... 

· только в пределах данной web - страницы 

· только на web - страницы данного сервера 

· на любую web - страницу данного региона 

· на любую web - страницу любого сервера Интернет 

4.21 Задан адрес электронной почты в сети Internet: user_name@int.glasnet.ru. Каково имя владельца электронного адреса? 

· int.glasnet.ru 

· user_name 

· glasnet.ru 

· ru 

4.22 Браузеры (например, Microsoft Internet Explorer) являются... 

· серверами Интернет 

· антивирусными программами 

· трансляторами языка программирования 

· средством просмотра web-страниц 

4.23 Web-страницы имеют формат (расширение)... 

· *.txt 

· *.htm 

· *.doc 

· *.exe 

4.24 Mодем - это устройство, предназначенное для ... 

· вывода информации на печать 

· хранения информации 

· обработки информации в данный момент времени 

· передачи информации по телефонным каналам связи 

4.25 В качестве гипертекстовых ссылок можно использовать ... 

· только слово 

· только картинку 

· любое слово или любую картинку 

· слово, группу слов или картинку 

4.26 Адресация - это ... 

· количество бод (символов/сек), пересылаемой информации модемом

· способ идентификации абонентов в сети 

· адрес сервера 

· почтовый адрес пользователя сети 

4.27 Компьютерные телекоммуникации - это ... 

· соединение нескольких компьютеров в единую сеть 

· перенесение информации с одного компьютера на другой с помощью дискет 

· дистанционная передача данных с одного компьютера на другой 

· обмен информацией между пользователями о состоянии работы компьютера 

4.28 Домен - это ... 

· единица измерения информации 

· часть адреса, определяющая адрес компьютера пользователя в сети 

· название программы, для осуществления связи между компьютерами 

· название устройства, осуществляющего связь между компьютерами 

4.29 Задан адрес электронной почты в сети Интернет: user_name@mtu-net.ru Каково имя компьютера, на котором хранится почта? 

· mtu-net.ru 

· ru 

· mtu-net 

· user_name 

4.30 Модем, передающий информацию со скоростью 28800 бит/с, за 1 с может передать ... 

· две страницы текста (3600 байт) 

· рисунок (36 Кбайт) 

· аудиофайл (360 Кбайт) 

· видеофайл (3,6 Мбайт) 

4.31 Гипертекст - это ... 

· очень большой текст 

· текст, набранный на компьютере 

· текст, в котором используется шрифт большого размера 

· структурированный текст, в котором могут осуществляться переходы по выделенным меткам 

4.32 HTML (Hyper Text Markup Language) является ... 

· средством просмотра Web-страниц 

· транслятором языка программирования 

· сервером Интернет 

· средством создания Web-страниц 

4.33 Модем - это ... 

· персональная ЭВМ, используемая для получения и отправки корреспонденции 

· программа, с помощью которой осуществляется диалог между несколькими компьютерами 

· мощный компьютер, к которому подключаются остальные компьютеры 

· устройство, преобразующее цифровые сигналы компьютера в аналоговый телефонный сигнал и обратно 

4.34 Серверы Интернет, содержащие файловые архивы, позволяют ... 

· проводить видеоконференции 

· участвовать в телеконференциях 

· «скачивать» необходимые файлы 

· получать электронную почту 

4.35 Скорость передачи данных - это ... 

· количество бит информации, передаваемой через модем в единицу времени 

· количество байт информации, переданной с одного компьютера на другой 

· количество информации, передаваемой в одну секунду 

· количество байт информации, передаваемой за одну минуту 

4.36 Задан адрес электронной почты в сети Интернет: user_name@mtu-net.ru Каково имя домена верхнего уровня? 

· mtu-net.ru 

· user_name 

· ru 

· user_name@mtu-net.ru 

4.37 Для передачи в сети web-страниц используется протокол ... 

· www 

· http 

· ftp 

· dns 

4.38 Компьютерные вирусы можно классифицировать по следующим параметрам…
· по объему программы

· по степени полезности

· по способу заражения среды обитания

· по классификации среды обитания

· по степени опасности

4.39 Основным путём заражения вирусами по сети является 

· Почтовое сообщение

· Сообщение с internet пейджера

· Веб-документ

· SMS
4.40 Программные средства для защиты информации в компьютерной сети из списка:

А) firewall

Б)brandmauer

В)sniffer

Г)backup
являются …

· А, Б

· А, Г

· В, Г

· Б, В

4.41 Электронно-цифровая подпись позволяет решить вопрос о_______ документа(у)

· Секретности

· Режима доступа к

· Ценности

· Подлинности

4.42 Заражение компьютерными вирусами может произойти в процессе ...

· работы с файлами 

· форматирования дискеты 

· выключения компьютера 

· печати на принтере 

4.43 Что необходимо иметь для проверки на вирус жесткого диска? 

· защищенную программу 

· загрузочную программу 

· файл с антивирусной программой 

· диск с антивирусной программой, защищенный от записи 

4.44 Какая программа не является антивирусной? 

· AVP 

· Defrag 

· Norton Antivirus 

· Dr Web 

4.45 Какие программы не относятся к антивирусным? 

· программы-фаги 

· программы сканирования

· программы-ревизоры 

· прогаммы-детекторы 

4.46 Как вирус может появиться в компьютере? 

· переместиться с внешнего носителя 

· при решении математической задачи 

· при подключении к компьютеру модема 

· самопроизвольно 

4.47 Как происходит заражение «почтовым» вирусом? 

· при открытии зараженного файла, присланного с письмом по e-mail

· при подключении к почтовому серверу 

· при подключении к web-серверу, зараженному «почтовым» вирусом

· при получении с письмом, присланном по e-mail, зараженного файла 

4.48 Как обнаруживает вирус программа-ревизор? 

· контролирует важные функции компьютера и пути возможного заражения 

· отслеживает изменения загрузочных секторов дисков 

· при открытии файла подсчитывает контрольные суммы и сравнивает их с данными, хранящимися в базе данных 

· периодически проверяет все имеющиеся на дисках файлы 

4.49 Компьютерным вирусом является...

· программа проверки и лечения дисков 

· любая программа, созданная на языках низкого уровня 

· программа, скопированная с плохо отформатированной дискеты

· специальная программа небольшого размера, которая можетприписывать себя к другим программам, она обладает способностью  «размножаться»

4.50 Заражению компьютерными вирусами могут подвергнуться...

· графические файлы 

· программы и документы 

· звуковые файлы 

· видеофайлы 

4.51 Какие из перечисленных типов не относятся к категории вирусов? 

· загрузочные вирусы 

· type - вирусы 

· сетевые вирусы 

· файловые вирусы 

А.2 Вопросы для собеседования
Раздел 1 Структурная и логическая организация персональных компьютеров
1.1 Дайте характеристику информации.

1.2 Что представляют собой информационные процессы?

1.3 Что изучает информатика?

1.4 В чем различие субъективных и объективных свойств информации?

1.5 Какие способы измерения информации приемлемы в различных дисциплинах?

1.6 Чем отличаются позиционные системы счисления от непозиционных?

1.7 В чем состоит суть «вероятностного» подхода к определению количества информации?

1.8 Что принято за единицу измерения количества информации?

1.9 Что называется высказыванием?

1.10 Какие операции выполняются в алгебре логики над высказываниями?

Раздел 2 Технические и программные средства реализации информационных процессов
2.1 Что понимается под персональным компьютером?

2.2 В чем состоит принципиальное различие терминов «архитектура» и «структура» персонального компьютера?

2.3 Каково назначение оперативной памяти в ПК?

2.4 Какая существует классификация программного обеспечения ПК?

2.5 Какие приложения относятся к прикладным программам общего, специального назначения?

2.6 В чем различие между операционной системой и операционной оболочкой?

2.7 Какие функции реализуются операционной оболочкой TotalCommander?

2.8 Какой элемент является базовым (содержащим все остальные) в иерархической файловой структуре?

2.9 Что такое файл?

2.10 Как задается имя файла?

2.11 Чем различаются одноуровневая и иерархическая файловые структуры?

2.12 Для чего необходима операционная система?

2.13 Какие компоненты входят в состав операционной системы?

2.14 Назовите основные функции текстового редактора.

2.15 Чем отличается форматирование текста от его редактирования?

2.16 Вычисления и диаграммы в текстовом редакторе.

2.17 Электронные формы и работа с ними.

2.18 Гиперссылки. Гипертекстовые документы.

2.19 Виды компьютерной графики.

2.20 Каковы функциональные возможности табличного процессора?

2.21 Назовите основные структурные единицы электронных таблиц.

2.22 Определите основные типы данных в электронных таблицах.

2.23 В чем заключается отличие абсолютных ссылок от относительных?

2.24 Как ввести в ячейку формулу?

2.25 Для чего нужен Мастер функций?

2.26 Обработка массивов.

2.27 Средства Поиск решения и Подбор параметра.

2.28 Функции ссылок и просмотра.

2.29 Графическое представление данных. Мастер диаграмм.

2.30 Дайте определение базы данных.

2.31 Перечислите основные структурные единицы баз данных?

2.32 Какие существуют виды моделей данных?

2.33 Какие существуют типы баз данных?

2.34 Основные функции базы данных.

2.35 Что такое фильтр?

2.36 Работа с объектами базы данных

Раздел 3 Системы программирования. Языки программирования
3.1 Основные этапы решения задач на ЭВМ?

3.2 Что такое алгоритм? Приведите пример.

3.3 Какие основные понятия необходимы для определения алгоритма?

3.4 Способы представления алгоритма?

3.5 Что такое программа и подпрограмма?

3.6 В чем отличие языков высокого и низкого уровней?

3.7 Массивы. Основные операции с массивами.

3.8 Базовая структура «следования».

3.9 Базовая структура «ветвление».

3.10 Базовая структура «цикл».

3.11 Правила записи арифметических и логических выражений.

3.12 Уровень языка программирования.

Раздел 4 Компьютерные коммуникации и сети. Защита информации
4.1 Что понимается под компьютерной сетью?

4.2 В чем заключается отличие иерархических сетей от одноранговых?

4.3 Какие возможности предоставляет объединение компьютеров в локальную сеть?

4.4 Какие существуют типы и конфигурации локальных сетей?

4.5 Какова структура Интернет?

4.6 В чем сущность и назначение доменов в доменной архитектуре сети?

4.7 Что такое провайдер и сайт?

4.8 Что такое IP-адрес компьютера в Интернет и для чего он служит?

4.9 Для чего необходим протокол IP и TCP?

4.10 Какие вы знаете типы сервиса Интернет?

4.11 Что такое гипертекст? Как используется технология гипертекста в Интернете?

4.12 Что такое браузер? Что он позволяет делать?

4.13 Что такое электронная почта, каковы ее особенности и преимущества?

4.14 Составляющие информационной структуры РФ?

4.15 Способы и методы защиты информации?

Блок В - Оценочные средства для диагностирования сформированности уровня  компетенций – «уметь»
В.1 Типовые задачи
Раздел 1  Структурная и логическая организация персональных компьютеров
Задание 1. Сколько памяти займет книга, состоящая из 128 страниц, если на одной странице 64 строк по 64 символов на строке.
Задание 2. Сколько бит достаточно (минимальное количество битов), чтобы закодировать сообщение, содержащее 25 различных знаков?
Задание 3. Переведи в десятичную систему содержание 16-битового слова с учетом знака и без учета знака (числа записаны в 8-ой и 16-ой системах)

а) 127777 б) 077756 в) 123456

г) 077223 д) 111777 е) 123477

ж) 012347 з) 077564 к) 177652

л) 001177 м) 1F3A н) FFFF

о) AAAA п) B23D р) 4DAF

Задание 4.  Сколько бит достаточно (минимальное количество битов), чтобы закодировать сообщение, содержащее 25 различных знаков?
Задание 5. Сравнить числа (расположить в порядке возрастания или убывания):

a) 2368, 101110112, 3D516 , 10210

b) 19210, 111011012, 3258, 11С16

c) 2910, 10011110102, 2548, В116

d) 11210, 4638, 3А16, 101101102

Задание 6. Сложение и вычитание чисел в 2-ой системе

а) 11001001 + 10010100 б) 10000101 + 11100010

в) 11100100 + 11101100 г) 11101010 – 10101010

д) 11010100 - 10101000 е) 10101010 - 10001111

ж) 10101010 + 00101010 з) 10101000 – 10001111

Задание 7. Число x=4840 записано в системе счисления с основанием р и mod(x, y)=0, где y - десятичное число 11 представленное в этой же системе. Найти основание системы р, если p<31.

Задание 8. Составить таблицу истинности (в текстовом редакторе MS Word) и  логическую схему (в графическом редакторе Paint и средствами MS Word), логической функции:
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Задание 9. Найти значение приведенных ниже выражений;
1) х > у при а) х = 2, у = 2;

б) х = 2, у = -8;

2) A OR B AND NOT С при А = False, B = True, С = False;

3) NOT(А< В) при а)A= 7,B= 9;

б) А = 0, B= 2;

4) (x< у)OR(х =z) при а) х = 0, у = 0,z= 0;

б) х = 0, у = -8, z= 0;

5) (а ≤ z)AND(z> 2)AND(а ≠5) приa) а = 2,z= 4;

б) а = -5, z= 0;

6) A≤Bпри а)A= 2,B= 2;

б) А = 2, В = -8;

7) А ANDВORNOTС при А =False, В =True, С =False;

8) NOT(х ≥ у) при а) х = 7, у = 9;

б) х = 0, у = 2;

9) (x< у)AND(х =z) при а) х = 0, у = 0,z= 0;

б) х = 0, у = -8, z= 0;

10) (а ≤ z)OR(z> 2)OR(а≠5) при а) а = 5,z= -4;

б) а = -5, z= 0.

Задание 10. По заданной логической схеме составить логическое выражение и выполнить для него таблицу истинности.
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Раздел 2 Технические и программные средства реализации информационных процессов
Задание 1 Создание текстового документа по образцу.

Задание 2. Исправление орфографических ошибок в заданном тексте.

Задание 3. Оформление математических выражений с помощью редактора формул.

Задание 4. Создание графических объектов с помощью MS Word.
Задание 5. Выполнение вычислительных операций средствами MS Excel.

Задание 6. Найти корни системы линейных уравнений, используя инструмент Поиск решения.
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Макет таблицы:

	Решение системы линейных уравнений

	Коэффициенты
	Правая 

часть
	Левая

часть
	Значения корней

	при х1
	при  х2
	при  х3
	
	
	х1
	х2
	х3

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Задание 7. Найти корни квадратного уравнения. Уравнение задается самостоятельно.

Макет таблицы:

	Решение уравнения

	Целевая

ячейка
	Корни

	
	х1
	х2

	
	
	

	
	
	


Задание 8. Определить тип корней квадратного уравнения. Уравнения составляются самостоятельно для всех трех значений дискриминанта.

Макет таблицы:

	Определение типа корней

	Коэффициенты уравнения
	Дискриминант
	Ответ

	a
	b
	c
	
	

	
	
	
	
	


Задание 9. Создание таблиц БД с помощью Конструктора, Мастера таблиц. Ввод, сохранение и изменение записей в таблице. Организация связей между таблицами. Поиск и замена данных, сортировка данных в таблицах. Создание запросов на выборку, параметрических.
Раздел 3 Системы программирования. Языки программирования
Задание 1. Для данного числа х вычислить значение функции:
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Задание 2. Составить программу для проверки утверждения: «Результатами вычислений по формуле x2 +x + 41 при 0<= x <=15 являются простые числа». Все результаты вывести на экран.

Задание 3. Дано натуральное число N. Вычислить произведение первых N сомножителей P = 2/3*4/5*6/7*…2N/(2N+1).
Задание 4. Дана последовательность натуральных чисел a1, а2,..., ап. Со​здать массив из четных чисел этой последовательности. Если таких чисел нет, то вывести сообщение об этом факте.
Задание 5. Даны действительные числа a1,a2,...,ап. Поменять местами наибольший и наименьший элементы.
Задание 6. Дана квадратная матрица 6-го порядка, составленная из однозначных и двузначных целых чисел. Распечатать матрицу и вычислить сумму её первой строки.
Задание 7. Дана целая матрица А[n,n]. Поменять местами последнюю строку и первый столбец.
Раздел 4 Компьютерные коммуникации и сети. Защита информации
Задание 1. С помощью поисковой системы ответить на вопросы, указанные в лабораторной работе.
Задание 2. Изучить пользовательский интерфейс указанного браузера. 
Задание 3. Работа с электронной почтой. Отправка простых писем, писем с вложением и уведомлений.
Задание 4. Зашифровать и дешифровать свою фамилию с помощью шифра Цезаря, Атбаш, квадрата Полибия 6х6, таблицы Виженера.

Задание 5. Дешифровать сообщение, зашифрованное шифром Цезаря, Атбаш, квадрата Полибия, Виженера.

Блок С - Оценочные средства для диагностирования сформированности уровня компетенций – «владеть»
С.1 Творческие задания
Задание1. Используя возможности встроенных средств построения диаграмм и графиков табличного процессора MS Excel, нарисовать рисунок с изображением очков. Обязательными элементами являются дужка, две линзы и два заушника. Для построения элементов очков следует использовать уравнения известных вам кривых на плоскости.

Задание 2. С помощью MS  Excel создать книгу, описывающую работу какой-либо юридической фирмы, специализирующейся на подготовке гражданско-правовых договоров для клиентов. С использованием взаимосвязанных таблиц провести учет и анализ договоров и вознаграждений, полученных сотрудниками фирмы за проделанную работу.

– На листе «Январь» создать таблицу, содержащую следующие поля:

	№
	Фамилия И.О. сотрудника
	Виды договоров, составленных для клиентов
	Сумма (в УЕ), полученная фирмой
	Сумма (в УЕ), полученная сотрудником
	Сумма (в руб.), полученная сотрудником


Количество записей не менее 15.  

Расчет вознаграждений, полученных сотрудником:

- (в УЕ): размер вознаграждения, получаемого сотрудником за выполненную работу, составляет 70% от суммы, полученной фирмой от клиента, если сумма превышает 250УЕ, и 50%, если сумма не превышает 250УЕ;

- (в руб.): рассчитывается с учетом указанного курса (курс хранится в отдельной ячейке).

Рассчитать максимальный, минимальный и средний месячный размер вознаграждения для сотрудников

– На листы «Февраль», «Март» создать копию листа «Январь», внести на них новые данные по видам договоров и суммам, полученным фирмой, внести новый курс доллара.

– На листе «Январь-Март» создать таблицу, содержащую данные о работах выполненных фирмой с января по март, добавив поле Месяц.
– На листе «Сводная таблица за 1 квартал» постройте сводную таблицу по данным трех месяцев, содержащую информацию об общей сумме всех вознаграждений каждого из сотрудников отдельно по видам договоров.

– На листе «Сводная диаграмма за 1 квартал» постройте сводную диаграмму по данным трех месяцев.

Блок D - Оценочные средства, используемые в рамках промежуточного контроля знаний, проводимого в форме зачетa.
Вопросы к зачету
1. Понятие информации. Виды информации.

2. Понятие информатики, информационных процессов. 

3. Суть «вероятностного» подхода к определению количества информации.

4. Единицы измерения количества информации.

5. Способы кодирования информации.

6. Кодирование числовой информации.

7. Позиционные системы счисления. Перевод чисел из одной системы счисления в другую.

8. Арифметические основы ЭВМ

9. Построение таблиц истинности сложных высказываний.

10. Принципы (Фон-Неймана) устройства и работы компьютера.

11. Эволюция развития персональных компьютеров.

12. Архитектура и структура персонального компьютера.

13. Назначение внутренней памяти в ПК.

14. Классификация программного обеспечения ПК.

15. Преимущества операционной системы семейства  Windows. Основные свойства  операционной системы  Windows.

16. Назначение операционной системы.

17. Компоненты, входящие в состав операционной системы.

18. Понятие алгоритма. Свойства алгоритма.

19. Алгоритмические структуры (линейная, ветвление, циклы).

20. Структура программы в Паскале.

21. Типы данных. Логические и символьные.

22. Параметры-переменные и параметры-константы в Паскале.

23. Циклические алгоритмы. Циклы с параметром.

24. Оператор выбора в Паскале. Разветвляющиеся алгоритмы. Оператор перехода.

25. Циклы с условием в Паскале.

26. Процедуры и функции в Паскале.

27. Простейший ввод и вывод в Паскале.

28. Условный оператор в Паскале.

29. Классификация средств защиты информации.

30. Проектирование базы данных.
31. Панели инструментов, строка формул Microsoft Excel. Работа с панелями инструментов.

32. Типы данных в Microsoft Excel. Ввод и редактирование данных.
33. Что такое база данных? Объекты базы данных Microsoft Access.
34. Microsoft Excel: выбор ячеек и операции с ними. Автозамена. Автозаполнение. Удаление содержимого ячеек.

35. Microsoft Access: таблицы, создание таблиц. Общие сведения о таблицах.
36. Microsoft Word: таблицы. Создание таблиц. Работа с таблицами.
37. Microsoft Excel: работа с книгой: перемещение по книге; вставка, удаление, пе​реименование, перемещение листов.

38. Microsoft Access: создание связей между таблицами. Изменение структуры таблиц в режиме Конструктор.

39. Microsoft Access: что такое запросы. Создание запроса. Заполнение бланка запроса.

40. Источники нарушения безопасности информации.

41. Классификация компьютерных сетей.

42. Локальные компьютерные сети.

43. Топология компьютерных сетей.

44. Глобальные компьютерные сети.

45. Протоколы передачи данных.

46. Программы для работы в сети Internet.

47. Компоненты аппаратного и программного обеспечения компьютерной сети.

48. Меры по защите ЭВМ от вирусов. Виды антивирусных программ.

49. Обеспечение защиты информации в компьютерных сетях.

50. Мероприятия по защите от несанкционированного доступа.

Описание показателей и критериев оценивания компетенций, описание шкал оценивания

	4-балльная

шкала
	Отлично
	Хорошо
	Удовлетворительно
	Неудовлетворительно

	100 балльная шкала
	90-100
	75-89
	50-74
	0-49

	Бинарная шкала
	Зачтено
	Не зачтено


Оценивание выполнения лабораторных заданий 
	Бинарная
шкала
	Показатели
	Критерии

	Зачтено
	1. Полнота выполнения задания;
2. Своевременность выполнения задания;
3. Последовательность и рациональность выполнения задания;
4. Самостоятельность решения.
	Задание решено самостоятельно либо с подсказками преподавателя. При этом составлен правильный алгоритм решения задания, в логическом рассуждении и решении нет ошибок либо допущены существенные; правильно сделан выбор формул для решения; есть объяснение решения; допускается, что задание решено нерациональным способом или допущено не более двух несущественных ошибок, получен верный ответ.


	Не зачтено
	
	Задание решено не верно.


Оценивание выполнения тестов
	Бинарная
шкала
	Показатели
	Критерии

	Зачтено
	1. Полнота выполнения тестовых заданий;
2. Своевременность выполнения;
3. Правильность ответов на вопросы;
4. Самостоятельность тестирования.
	Выполнено более 50% заданий предложенного теста.

	Не зачтено
	
	Выполнено менее 50% заданий предложенного теста.


Оценивание ответа дифференцированного зачета
	4-балльная шкала
	Показатели
	Критерии

	Отлично
	1. Полнота выполнения тестовых заданий;
2. Своевременность выполнения;
3. Правильность ответов на вопросы;
4. Самостоятельность тестирования.действий).
	Выполнено от 90%  до 100% заданий предложенного теста.

	Хорошо


	
	Выполнено от 75%  до 90% заданий предложенного теста.

	Удовлетворительно


	
	Выполнено от 500%  до 75% заданий предложенного теста.

	Неудовлетворительно 
	
	Выполнено менее 50% заданий предложенного теста.


Раздел 3. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций.

Основными этапами формирования компетенций по дисциплине при изучении студентами дисциплины являются последовательное изучение содержательно связанных между собой разделов. В целом по дисциплине оценка «зачтено» ставится в следующих случаях:

-  обучаемый демонстрирует самостоятельность в применении знаний, умений и навыков к решению учебных заданий в полном соответствии с образцом, данным преподавателем, по заданиям, решение которых было показано преподавателем, следует считать, что компетенция сформирована, но ее уровень недостаточно высок. 

- обучаемый способен  продемонстрировать самостоятельное применение знаний, умений и навыков при решении заданий, аналогичных тем, которые представлял преподаватель при потенциальном формировании компетенции, подтверждает наличие сформированной компетенции, причем на более высоком уровне. Наличие сформированной компетенции на повышенном уровне самостоятельности со стороны обучаемого при ее практической демонстрации в ходе решения аналогичных заданий следует оценивать как положительное и устойчиво закрепленное в практическом навыке.

- обучаемый демонстрирует способность к полной самостоятельности (допускаются консультации с преподавателем по сопутствующим вопросам) в выборе способа решения неизвестных или нестандартных заданий в рамках учебной дисциплины с использованием знаний, умений и навыков, полученных как в ходе освоения данной учебной дисциплины, так и смежных дисциплин, следует считать компетенцию сформированной на высоком уровне.

Оценка «незачтено» ставится при неспособности обучаемого самостоятельно продемонстрировать наличие знаний при решении заданий, которые были представлены преподавателем вместе с образцом их решения, отсутствие самостоятельности в применении умения к использованию методов освоения учебной дисциплины и неспособность самостоятельно проявить навык повторения решения поставленной задачи по стандартному образцу свидетельствуют об отсутствии сформированной компетенции. Отсутствие подтверждения наличия сформированности компетенции свидетельствует об отрицательных результатах освоения учебной дисциплины. 

При оценивании результатов обучения: знания, умения, навыки и/или опыта деятельности (владения) в процессе формирования заявленных компетенций используются различные формы оценочных средств текущего, рубежного и итогового контроля (промежуточной аттестации). 

Таблица  - Формы оценочных средств 

	№
п/п
	Наименование
оценочного
средства
	Краткая характеристика оценочного средства
	Представление 

оценочного средства в фонде

	1
	Практические задания и задачи
	Различают задачи и задания:
а)
репродуктивного уровня, позволяющие оценивать и диагностировать знание фактического материала (базовые понятия, алгоритмы, факты) и умение правильно использовать специальные термины и понятия, узнавание объектов изучения в рамках определенного раздела дисциплины;
б)
реконструктивного уровня, позволяющие оценивать и диагностировать умения синтезировать, анализировать, обобщать фактический и теоретический материал с формулированием конкретных выводов, установлением причинно-следственных связей;
в)
творческого уровня, позволяющие оценивать и диагностировать умения, интегрировать знания различных областей, аргументировать собственную точку зрения.
Рекомендуется для оценки знаний умений и владений студентов.
Форма предоставления ответа студента: письменная.
	Перечень задач и заданий

	2
	Собеседование (на лабораторном занятии)
	Средство контроля, организованное как специальная беседа преподавателя с обучающимся на темы, связанные с изучаемой дисциплиной, и рассчитанное на выяснение объема знаний обучающегося по определенной теме. Рекомендуется для оценки знаний студентов.
	Вопросы по разделам дисциплины

	3
	Тест
	Система стандартизированных простых и комплексных заданий, позволяющая автоматизировать процедуру измерения уровня знаний, умений и владений обучающегося.
Рекомендуется для оценки знаний, умений и владений студентов.

Используется веб-приложение «Универсальная система тестирования БГТИ». На тестирование отводится 60 минут. Каждый вариант тестовых заданий включает 30 вопросов. Оценка «зачтено» выставляется студенту, если он набрал не менее 50 % правильных ответов. Оценка «не зачтено» ставится, если студент набрал менее 50 % правильных ответов.
	Фонд тестовых заданий


усл
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b:=b+1;a:=a*2;








a:=1;


b:=0;





b = 4?





да





нет





x:=10;


y:=15;





y < 16?





нет





да





x <= y?





да





x:=x+5;


y:=y-5;





нет





x:=x-3;


y:=y+5;





b:=b*2;a:=a+2;








a:=16;


b:=2;





b = 32?





да





нет





a:=1;


b:=10;





a < 0?





да





нет





b:=b-3;


a:=a+b;








b:=a-b;








a:=7; b:=-1;





a <= 0?





да





нет








b > 0?





да





a:=a-2; b:=b+2





нет





b:=b-3; a:=a*b
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