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Раздел 1 – Перечень компетенций, с указанием этапов их формирования в процессе освоения дисциплины
	Формируемые компетенции
	Планируемые результаты обучения по дисциплине, характеризующие этапы формирования компетенций
	Виды оценочных средств по уровню сложности/шифр раздела в данном документе

	ПК-1 готовность реализовывать образовательные программы по учебному предмету в соответствии с требованиями образовательных стандартов
	Знать:
- требования к образовательным программам по учебному предмету в соответствии с требованиями образовательных стандартов.
	Блок А Задания репродуктивного уровня

Тестовые задания

Вопросы для собеседования

	
	Уметь:
- определять структуру и содержание образовательных программ по учебному предмету в соответствии с требованиями образовательных стандартов.
	Блок В. Задания, позволяющие оценивать и диагностировать умения, интегрировать знания различных областей, аргументировать собственную точку зрения.

Типовые задачи

Примерный вариант контрольной работы

	
	Владеть:
- отдельными методами, приемами обучения при реализации образовательных программ по учебному предмету в соответствии с требованиями образовательных стандартов.
	Блок С. Частично регламентированные задания, имеющие нестандартное решение и позволяющие оценивать и диагностировать умения, интегрировать знания различных областей, аргументировать собственную точку зрения. Могут выполняться в индивидуальном порядке или группой обучающихся.

	ПК*-1 способность применять в профессиональной деятельности современные языки программирования и языки баз данных, операционные системы, электронные библиотеки, пакеты программ, сетевые технологии
	Знать:
- систему понятий в области современного программирования, включающую методы проектирования и анализа информационных моделей реальных объектов и структур.
	Блок А Задания репродуктивного уровня

Тестовые задания

Вопросы для собеседования

	
	Уметь:
- провести анализ постановки задачи и выбрать оптимальные средства и методы решения задачи;

- реализовать все этапы решения задачи на компьютере;

- провести анализ и тестирование полученных результатов.
	Блок В. Задания, позволяющие оценивать и диагностировать умения, интегрировать знания различных областей, аргументировать собственную точку зрения.

Типовые задачи

Примерный вариант контрольной работы

	
	Владеть:
· методами объектно-ориентированного программирования типовых задач обработки информации.
	Блок С. Частично регламентированные задания, имеющие нестандартное решение и позволяющие оценивать и диагностировать умения, интегрировать знания различных областей, аргументировать собственную точку зрения. Могут выполняться в индивидуальном порядке или группой обучающихся.


Раздел 2 - Типовые контрольные задания и иные материалы, необходимые для оценки планируемых результатов обучения по дисциплине (оценочные средства). Описание показателей и критериев оценивания компетенций, описание шкал оценивания
Блок А - Оценочные средства для диагностирования сформированности уровня компетенций – «знать»

А.1 Фонд тестовых заданий по дисциплине
1.1 Чтобы переименовать значок на Рабочем столе Windows:

· нужно щелкнуть по его названию левой клавишей мыши;

· нужно удалить значок и создать новый;   

· нужно нажать F6;   

· его нельзя переименовать;   

· правильного ответа нет.

1.2 Каким значком начинается сообщение об ошибке в Microsoft Excel?

· #;
· $;

· &;

· @;

· правильного ответа нет.
1.3 Что появится в ячейке рабочего листа Microsoft Excel при вводе выражения =5+2?

· сообщение об ошибке;
  
· 5+2;


· ничего не появится;

· 7;



· правильного ответа нет.

1.4 На панели инструментов располагаются:

· кнопки;


· советы;


· название документа;


· команды меню;

· правильного ответа нет.

1.5 Поле, которое однозначно определяет соответствующую запись в базе данных: 

· запрос;    

· ключ;    

· форма;    

· запись;    

· правильного ответа нет.
1.6 Вызывает главное Меню Windows:

· щелчок по кнопке Пуск;


· щелчок по значку Мой компьютер;

· щелчок в любом месте Рабочего стола;

· щелчок по значку Корзина;   

· правильного ответа нет.

1.7 Что появится в ячейке рабочего листа Microsoft Excel при вводе выражения 5+2?

· сообщение об ошибке;


· 5+2;


· ничего не появится;

· 7;


· правильного ответа нет.
1.8 Какой из панелей инструментов не существует в Microsoft Word?

· стандартная;


· форматирования;


· элементы поля;

· рисование;


· правильного ответа нет.

1.9 Созданный пользователем графический интерфейс для ввода данных в базу данных:

· запрос;    

· ключ;    

· поле;    

· форма;    

· правильного ответа нет.

1.10 Чтобы создать свою папку нужно щелкнуть по значку Мой компьютер…

· выбрать Файл / Создать / Папка;

· выбрать Создать / Файл / Папка;

· выбрать Создать / Папка / Файл;

· выбрать Создать / Значок;

· правильного ответа нет.

1.11 Отметьте ссылку абсолютную по столбцу:

· $B5;    
· B5;    

· B$5;    

· $B$5;    

· правильного ответа нет.

1.12 Что появится в ячейке рабочего листа Microsoft Excel при вводе выражения ‘10+3?
· сообщение об ошибке;

· 10+3;


· ничего не появится;

· 13;


· правильного ответа нет.

1.13 Для чего предназначено приложение Microsoft Word?
· для работы с числовыми данными; 
· для обработки графических объектов;

· для работы с текстами;


· для программирования;

· правильного ответа нет.

1.14 Простейший объект базы данных, предназначенный для хранения значений  одного параметра реального объекта или процесса, – это:

· запрос;    

· форма;    

· поле;    

· запись;    

· правильного ответа нет.

1.15 Отметьте ссылку абсолютную по строке:

· $С2;    
· С2;   

· С$2;    

· $С$С2;    

· правильного ответа нет.

1.16 Ввод числа в Microsoft Excel начинается:
· с вычисления;   

· со знака "равно";   

· с апострофа;   

· с пробела;

· правильного ответа нет.

1.17 «Красная волна» при проверке правописания в текстовом редакторе Word означает:

· слишком длинное предложение;



· отсутствует запятая;

· отсутствует точка;


· орфографическая ошибка;

· правильного ответа нет.

1.18 Поле в базе данных  образует…

· столбец  в таблице;


· имя столбца;   

· строку в таблице;

· ячейку;
 

· правильного ответа нет.

1.19 Для чего предназначено приложение Microsoft Excel?

· для работы с числовыми данными;

· для обработки графических объектов;


· для ввода текстов;

· для программирования;


· правильного ответа нет.

1.20 Отметьте ссылку абсолютную по столбцу и строке:

· $B5;    
· B5;    

· B$5;    

· $B$5;    

· правильного ответа нет.

1.21 «Зеленая волна» при проверке правописания в текстовом редакторе Word означает:
· нет слова в словаре;
 

· встретилась фамилия;  

· отсутствует точка;

· орфографическая ошибка;


· правильного ответа нет.

1.22 Основные структурные элементы баз данных - это …

· таблица;   

· верно а, в, г;    

· запись;    

· поле;  

· правильного ответа нет.

1.23 Стандартная программа «Калькулятор» входит в состав…

· Windows Commander
· Kaspersky Anti-Virus Scanner
· MS DOS
· ОС Windows
1.24 Если ячейка содержит «#ЗНАЧ!», то…

· Значение, используемое в ячейки, имеет некорректный тип данных

· Ячейка содержит любое значение

· Ячейка содержит числовое значение

· Ячейка содержит значение даты или времени

1.25 Понятию «Атрибут» в реляционной базе данных соответствует… 

· Запись

· Таблица

· Строка таблицы

· Столбец таблицы

1.26 В результате выполнения запроса к реляционной базе данных (в СУБД Access), изображенного на рисунке, будет представлен список фамилий…
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· Бухгалтеров первого и второго отделов

· Сотрудников второго отдела или бухгалтеров

· Сотрудников, не являющихся бухгалтерами и не работающих в первом и втором отделах

· Сотрудников второго отдела или бухгалтеров первого

1.27 Работая с программой PowerPoint, в настоящий момент пользователь…
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· Включает режим редактирования гистограммы

· Настраивает анимацию гистограммы

· Настраивает анимацию заголовка

· Включает режим редактирования заголовка

2.1 Целые числа в Паскале описываются с помощью служебного слова:

· Char;

· Integer;

· Real;

· Boolean;

· String.

2.2 Для описания каких типов данных используется служебное слово Real в Паскале

· Целые числа

· Вещественные числа

· Логические значения

· Символы

· Строки

2.3 Символьные значения в Паскале описываются с помощью служебного слова:

· Char;

· Integer;

· Real;

· Boolean;

· String.

2.4 Для описания каких типов данных используется служебное слово Char в Паскале

· Целые числа

· Вещественные числа

· Логические значения

· Символы

· Строки

2.5 Вещественные числа в Паскале описываются с помощью служебного слова:

· Char

· Integer

· Real

· Boolean

· String

2.6 Для описания каких типов данных используется служебное слово Integer в Паскале

· Целые числа

· Вещественные числа

· Логические значения

· Символы

· Строки

2.7 Логические данные в Паскале описываются с помощью служебного слова:

· Char

· Integer

· Real

· Boolean

· String

2.8 Для описания каких типов данных используется служебное слово Boolean в Паскале

· Целые числа

· Вещественные числа

· Логические значения

· Символы

· Строки

2.9 Строки в Паскале описываются с помощью служебного слова:

· Char

· Integer

· Real

· Boolean

· String

2.10 Для описания каких типов данных используется служебное слово String в Паскале

· Целые числа

· Вещественные числа

· Логические значения

· Символы

· Строки

2.11 Все переменные программы должны быть описаны в разделе, который начинается со служебного слова

· Uses

· Var

· Type

· Begin

· Procedure

2.12 Все нестандартные типы данных в программе должны быть описаны в разделе, который начинается со служебного слова

· Uses

· Var

· Type

· Begin

· Procedure

2.13 Логические переменные могут принимать только следующие значения 

· 0 и 1; 

· -1 и 1; 

· 0; 

· true и false; 

· любые. 

2.14 Укажите правильный порядок выполнения логических операций: 

· Вначале AND, затем NOT и в последнюю очередь OR 

· Вначале OR, затем NOT и в последнюю очередь AND 

· Вначале AND, затем OR и в последнюю очередь NOT 

· Вначале NOT, затем AND и в последнюю очередь OR 

· Вначале NOT, затем OR и в последнюю очередь AND 

2.15 Если две переменные имеют следующие значения: a=5, а b=7, то результат выражения а<b будет равен 

· -2; 

· False; 

· True; 

· 2; 

· Not. 

2.16 Если значение логической переменной Х равно true, а переменной Y - false, то значение X and Y будет равно 

· True; 

· False; 

· Not; 

· 0; 

· 2. 

2.17 При делении двух чисел с помощью знака деления (/) результат всегда имеет значение типа 

· Real; 

· Integer; 

· Boolean; 

· Char; 

· String. 

2.18 Переменная в программировании полностью характеризуется:

· именем;

· именем, значением и типом;

· именем и типом;

· именем и значением;

· значением.
2.19 Служебное слово LABEL в программе на языке Pascal фиксирует:

· начало раздела программы, содержащего список меток;

· начало раздела программы, содержащего описание переменных;

· начало раздела программы, содержащего описание сложных типов данных;

· начало раздела программы, содержащего перечень констант.

2.20 Служебное слово CONST в программе на языке Pascal фиксирует:

· начало раздела программы, содержащего описание переменных;

· начало раздела программы, содержащего список меток;

· начало раздела программы, содержащего перечень констант;

· начало раздела программы, содержащего описание сложных типов данных.

2.21 Служебное слово TYPE в программе на языке Pascal фиксирует:

· начало раздела программы, содержащего описание сложных типов данных;

· начало раздела программы, содержащего перечень констант;

· начало раздела программы, содержащего список меток;

· начало раздела программы, содержащего описание переменных.

2.22 Для ввода данных с клавиатуры используется оператор

· Write

· Case

· Begin

· Read

· Input

2.23 Для вывода данных на экран используется оператор

· Write
· Case
· Begin
· Read
· Input
2.24 Оператор Write используется в Паскале для

· ввода данных

· вывода данных

· печати данных

· обработки ошибок

· поиска строки

2.25 Укажите неправильную запись оператора
· Write(X)

· Write(‘Testing message’)

· Write(Testing message, X+3, X+’ from Bank’)

· Writeln(‘S=’, X:6:2)

· Writeln(‘S=’, X+2)

2.26 Для получения остатка при целочисленном делении используется оператор

· Or
· Mod
· Div
· And

· / (арифметический знак деления)

2.27 Оператор Mod используется в Паскале для

· целочисленного деления

· получения остатка при делении

· сложения двух целых чисел

· вычитания двух целых чисел

· сравнения двух чисел

2.28 Если Х mod 2 = 0, то однозначно можно утверждать, что число Х является

· Нечетным; 

· Четным; 

· Вещественным; 

· Кратным 3; 

· Равным 0. 

2.29 Число Х является нечетным, если 

· X Mod 2 = 0 

· X Mod 2 = 1 

· X Div 2 = 0 

· X Div 2 = 1 

· X Mod 2 = 2 

2.30 Если Х mod 2 = 1, то однозначно можно утверждать, что число Х является 

· Нечетным; 

· Четным; 

· Вещественным; 

· Кратным 3; 

· Равным 1. 

· 2.31 Число Y является четным, если 

· Y Mod 2 = 0 

· Y Mod 2 = 1 

· Y Div 2 = 0 

· Y Div 2 = 1 

· Y Mod 2 = 2 

2.32 Укажите правильное написание операции присваивания переменной Х значения 12 в Паскале 

· Х:=12; 

· Х=12; 

· 12=Х; 

· Х=:12; 

· 12:=Х. 

2.33 Переменная Х описана в программе как целое число. Какие из операторов недопустимы в этой программе 

· Х:=5; 

· Х:=-100; 

· Х:=0; 

· Х:=Х+5; 

· Х:=1,56. 

2.34 В программе описаны переменные следующих типов: 

var Х, Y: integer; 

D:boolean;

укажите неверное присваивание

· X:=5; 

· Y:=X; 

· D:=true; 

· X:=Y-7; 

· D:=Y; 

2.35 Для возведения числа Х в квадрат можно использовать функцию 

· Trunc(X); 

· Round(X); 

· Sqr(X); 

· Sqrt(X); 

· Abs(X). 

2.36 Функция Sqr(X) 

· округляет число Х до ближайшего целого 

· отбрасывает дробную часть числа, возвращая только целую часть 

· возводит число в квадрат 

· вычисляет модуль числа 

· вычисляет квадратный корень числа 

2.37 Для вычисления квадратного корня числа Х используется функция 

· Trunc(X); 

· Round(X); 

· Sqr(X); 

· Sqrt(X); 

· Abs(X). 

2.38 Функция Sqrt(X) 

· округляет число Х до ближайшего целого 

· отбрасывает дробную часть числа, возвращая только целую часть 

· возводит число в квадрат 

· вычисляет модуль числа 

· вычисляет квадратный корень числа 

2.39 Для вычисления абсолютного значения (модуля) числа Х используется функция 

· Trunc(X); 

· Round(X); 

· Sqr(X); 

· Sqrt(X); 

· Abs(X). 

2.40 Функция Abs(X) 

· округляет число Х до ближайшего целого 

· отбрасывает дробную часть числа, возвращая только целую часть 

· возводит число в квадрат 

· вычисляет модуль числа 

· вычисляет квадратный корень числа 

2.41 Укажите правильное написание составного оператора 

· if...then...; 

· case ... end; 

· begin ... end; 

· while ... do; 

· begin. 

2.42 Укажите правильное написание оператора условного перехода 

· if...then...; 

· case ... end; 

· begin ... end; 

· while ... do; 

· begin. 

2.43 В операторе условного перехода команды, указанные после ветви then выполняются в том случае, если значение условия, стоящего после if, имеет значение 

· false 

· true 

· 0 

· 1 

· -1 

2.44 В операторе условного перехода команды, указанные после ветви else выполняются в том случае, если значение условия, стоящего после if, имеет значение 

· false 

· true 

· 0 

· 1 

· -1 

2.45 Для того чтобы на ветвях then…else…. условного оператора расположить несколько операторов, их необходимо объединить с помощью 

· оператора выбора варианта; 

· условного оператора; 

· составного оператора; 

· оператора цикла; 

· оператора присваивания. 

2.46 X=12. Какие действия произведет оператор …if X<5 then X:=2*X; 

· присвоит переменной Х значение 24; 

· присвоит переменной Х значение 12; 

· не произведет никаких действий; 

· присвоит переменной Х значение true 

· присвоит переменной Х значение false

2.47 При выполнении следующего оператора - if X>10 then y:=2*X else y:=sqr (X) - чему станет равно значение переменной Y, если X = 5 

· 5 

· 25 

· 7 

· -5 

· 0 

2.48 Известно, что А=10, В=3. Чему равно значение выражения A mod B 

· 1 

· 30 

· 0,3 

· 13 

· 3 

2.49 Шаг изменения счетчика цикла I в цикле For I:=1 to 100 do ... может быть 

· любой; 

· любой положительный; 

· любой отрицательный; 

· только -1; 

· только 1. 

2.50 Если значение логической переменной Х равно true, а переменной Y - false, то значение X And Y будет равно 

· True; 

· False; 

· Not; 

· 0; 

· 2. 

2.51 Если значение логической переменной Х равно true, а переменной Y - false, то значение X Or Y будет равно 

· True; 

· False; 

· Not; 

· 0; 

· 2. 

2.52 Алгебраическое выражение (13b + 53c + d) : (7a+4), записанное на Паскале имеет вид 

· (13*b + 53*c + d)/ ((7*a+4) 

· (13*b + 53*c + d)/ (7*a+4) 

· (13*b + 53*c + d)/ 7*a+4) 

· (13*b + 53*c + d)/ ((7a)+4) 

· (13b + 53c + d)/ (7a+4) 

2.53 Приведенному ниже условию 

Если А больше или равно С, то В=5

соответствует фрагмент программы

· if A>B=C then B:=5; 

· if A>=C then B:=5; 

· if A>C then B:=5; 

· if (A>B) or (B=C) then B:=5; 

· if A=B=C then B:=5; 

2.54 Алгебраическое выражение (13:b + 53cd) (7a+4) : (8b+1), записанное на Паскале имеет вид 

· (13/b + 53*c*d)* ((7*a+4)/(8*b+1) 

· (13/b + 53*c*d)* 7*a+4)/(8*b+1) 

· (13/b + 53*c*d)* (7*a+4)/(8*b+1) 

· (13b + 53*c*d)* (7*a+4)/(8*b+1) 

· (13/b + 53c*d)*(7*a+4)/(8*b+1) 

2.55 В цикле For I:=1 to 100 do … переменная цикла I может принимать значения типа 

· Integer; 

· String; 

· Real; 

· Boolean; 

· Char. 

2.56 Укажите правильный фрагмент программы для вычисления данной функции:
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· …if x<0 then y:=x else y:=2*x;… 

· …if x<=0 then y:=x else y:=2*x;… 

· …if x<=0 then y:=x; else y:=2*x;… 

· …if x>=0 then y:=x else y:=2*x;… 

· …if x<=0 then y:=2*x else y:=x;… 

2.57Алгоритм какого типа изображен на блок-схеме?
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· циклический;

· разветвляющийся;

· вспомогательный;

· линейный;

· комбинация развилки и цикла.

2.58 Массив – это:

· поименованный набор фиксированного числа однотипных данных;

· ограниченная апострофами последовательность любых символов;

· совокупность разнородных данных, описываемых и обрабатываемых как единое целое;

· именованный набор однотипных данных на диске;

· набор переменных, начинающихся с одной буквы.

2.59 Дана программа:

Program T29;
Var a: array[1..4, 1..4] of Integer;
           b: array[1..16] of Integer;

           g, k,q: Integer;

Begin
  For k:=1 to 4 Do 

   For g:=1 to 4 Do

     a[k,g]:=g–k; q:=0;

  For k:=1 to 4 Do

   For g:=1 to 4 Do

     If a[k,g]<0 Then

         Begin 
           q:=q+1; 

           b[q]:= a[k,g] 

         End;
  m:=b[1];

  For k:=1 to q Do 

     If  m< b[k] Then m:=b[k];

  Writeln(m)

End.
При ее выполнении на экран будет выведено число:
· 0;

· –3;

· –1;

· 3.

2.60 Запись – это:

· совокупность разнородных данных, описываемых и обрабатываемых как единое целое;

· именованный набор с фиксированным количеством однотипных данных;

· ограниченная апострофами последовательность любых символов;

· именованный набор однотипных данных на диске.

2.61 В какую из перечисленных ниже структур можно объединять данные различного типа:

· запись;

· файл;

· массив;

· множество.

2.62 Что определяет структура данных:

· диапазон допустимых значений;

· внутреннее представление каждого элемента структуры;
· взаимное расположение, способ связи и выборки элементов структуры в памяти ПК;

· способ упорядочения переменных. 

2.63 В текстовом файле каждая строка заканчивается

· числами 10 и 13;

· символами с кодами 10 и 13;

· символом с кодом 13;

· числом 0;

· символом с кодом 10.

2.64 Что такое индекс в одномерном массиве?

· порядковый номер элемента массива

· наибольший размер элемента массива

· размерность массива

· имя массива

2.65 Для чего производится описание массивов ?

· Чтобы помнить самому сколько ячеек в массиве

· Чтобы ЭВМ запомнила имя массива

· Чтобы ЭВМ зарезервировала память для хранения элементов массива

· Чтобы ЭВМ зарезервировала электричество для обработки массива

· Чтобы самому не забыть использовать массив

2.66 Что будет выведено в результате? Ответ: ______

 function max(X, Y: Integer): Integer;

begin

    if X > Y then

        max := X

    else

        max := Y;

end;

var

    r: Integer;

begin

    r := max(3, 5);

    Writeln(r);

end.

2.67 Функция обработки признака конца файла F имеет вид:

· REWRITE(F);

· RESET(F);

· CLOSE(F);

· EOF(F).

2.68 Фрагмент программы


K := 0;


While Not Eof(F) Do


Begin ReadLn(F, S); I := 1;



While I <= Length(S) Do



Begin If S[I] In ['А'..'Я', 'а'..'п', 'р'..'я'] 




Then Begin K := K + 1;





     Delete(S, I, 1); I := I – 1




     End;




I := I + 1



End


End;

выполняет следующее действие:

· удаляет из текстового файла F все русские буквы;

· определяет в текстовом файле количество символов, являющихся русскими буквами;

· определяет в текстовом файле количество символов, не являющихся русскими буквами;

· определяет в текстовом файле количество символов;

· удаляет из текстового файла F все символы, не являющиеся русскими буквами.

2.69 В фрагменте программы (здесь Var F : File Of Integer; I, K, Vsp : Integer;)


Reset(F); K := FileSize(F) – 1;


For I := 0 To K Do


Begin Seek(F, I); Read(F, Vsp); Seek(F, FileSize(F)); Write(F, Vsp) End;

Выполняется:

· сортировка файла;

· изменение порядка следования элементов на обратный;

· дописывание в конец исходного файла полную его копию с сохранением порядка следования элементов;

· дописывание в конец исходного файла полную его копию с изменением порядка следования элементов на противоположный; 

· не выполняется никаких действий по изменению файла.

2.70 Каким оператором файл открывается для добавления ?

· Delay

· Append

· Debug

· Add

· Rewrite

2.71 Каким оператором файл открывается для чтения ?

· ReadLn

· Read

· Reset

· ReadKey

· Record

2.72 Какая строка должна быть при закрытии файла ?

· Closetext;

· End.

· Writeln;

· Eof

· Сlose(F);

2.73 При описании соответствия файловой переменной реальному файлу должен быть оператор

· File Open

· Append

· Add

· Assign

· Watch

2.74 При работе с файлами обязательно надо описать …

· Константы

· Файловую переменную

· Строковую переменную

· Подпрограмму

· Функцию

2.75 Какая строка соответствует описанию файла ?

· Add ( F, 'C:\pascal\file.pas' ) ;

· File Open ( F, 'C:\pascal\file.pas' ) ;

· Append ( F, 'C:\pascal\file.pas' ) ;

· File ( F, 'C:\pascal\file.pas' ) ;

· Assign ( F, 'C:\pascal\file.pas' )

2.76 Какой тип должен быть у файловой переменной ( в разделе описания ) ?

· DOUBLE

· STRING

· TEXT

· BOOLEAN

· INTEGER

2.77 Каким оператором файл открывается для записи ?

· Rewrite

· Open

· Output

· Write

· WriteLn

2.78 Чем отличается запись в файл от добавления ?

· При записи файл создается, а при добавлении нет

· Ничем

· При записи идет обращение к подпрограмме, а при добавлении нет

· При записи файл создается или стирает предыдущие записи, а при добавлении только создается или добавляет

· Запись идет с начала строки, а добавление с конца первой строки

2.79 Какой компьютерной графики не бывает?

· акварельной

· фрактальной

· растровой

· векторной

2.80 Наименьшим элементом растровой графики является

· точка

· линия

· треугольник

· куб

2.81 Чаще векторная графика применяется при разработке

· рекламных буклетов

· полиграфических изданий

· развлекательных программ

· создании электронной арт галереи

2.82 Чаще для создания фрактальной графики используют

· язык программирования

· цифровые устройства

· графические редакторы

· сканер

2.83 сокращение dpi означает

· точек на дюйм

· дюймов на точку

· сантиметров на точку

· точек на сантиметр

2.84 растр - это

· точка

· квадратик

· кубик

· овал

2.85 К простейшим элементам векторной графики не относят

· параболу

· точку

· линию

· отрезок

2.86 Кривая Безье описывается

· 8 параметрами

· 6 параметрами

· 7 параметрами

· 9 параметрами

2.87 Для построения фрактального треугольника используют коэффициент

· 1/3

· 1/2

· 1/4

· 1/10

2.88 Самые большие файлы у 

· растровой графики

· акварельной графики

· фрактальной графики

· векторной графики

2.89 Разрешение экрана измеряется в

· пикселях

· сантиметрах

· дюймах

· dpi

2.90 Разрешение принтера измеряется в

· пикселях

· сантиметрах

· дюймах

· dpi

2.91 Разрешение экрана не зависит от

· нирисованного изображения

· настроек ОС

· видеокарты

· монитора

2.92 Размер растрового файла не измениться если изменить

· разрешение экрана

· разрешение изображения

· dpi

· цветовую палитру

2.93 Размер векторного изображения зависит

· количества линий

· разрешение экрана

· разрешение изображения

· разрешения принтера

2.94 High color это

· 2 цвета

· 256 цветов

· 65536 цветов

· 16,5 млн цветов

2.95 Зелёный цвет используется в цветовой модели

· RGB

· CMYK

· HSB

· BMP

2.96 Белый цвет-это область наложения для

· CMYK

· RGB

· HSB

· BMP

2.97 Субтрактивной моделью является 

· СMYK

· RGB

· HSB

· BMP

2.98 Человеку лудше подходит модель

· HSB

· СMYK

· RGB

· BMP

2.99 В графическом режиме экран представляет собой:

· совокупность штрихов.

· совокупность точек.

· совокупность квадратиков.

· матрицу 25 строк Х 80 столбцов.

2.100 Имеется описание


Type A = Array[0..100] Of Real; B = ^A; Var M : Array[1..5] Of B;

Для хранения массива M необходим объём памяти (байт):

· 606; 

· 4; 

· 20; 

· 12120; 

· 6.

2.101 В приведенном фрагменте программы (First – ссылка на первый элемент списка; список объявлен следующим образом: Type SS = ^List; List = Record A : LongInt; Next : SS End;)


P := First; S := 0; While Not (P = Nil) Do Begin S := S + 1; P := P^.Next End;

Определяется:

· первый элемент списка; 

· сумма элементов списка; 

· сумма первого и последнего элементов списка; 

· количество элементов списка; 

· количество звеньев списка, где указатель на следующее звено не Nil.

2.102 К процедурам для работы с динамическими переменными не относится:

· Mark; 

· New; 

· Release; 

· Seek; 

· Dispose.
2.103 После выполнения фрагмента программы

X:=12

Z:=7

Вывод (''x= '',x=z,''z= '',x,''z+x'');

На печать будет выведено

· x=7 z=7 z+x
· x=false z=7 19
· x=7 z=7 z+x=19
· x=false z=12 z+x
2.104 Если задан фрагмент алгоритма

Если x*y*z>0

То х=2*y, z=z-y
 Иначе х=x+2, y=y+z
Все напечатать х, y, z
То при заданных начальных условиях х=4; у=-3 z=-10 после выполнения алгоритма переменные х, у и z соответственно примут значения …

· X=6; y=-7; z=-7
· X=-6; y=-3; z=-7
· X=6; y=7; z=-7
· X=-6; y=-3; z=-7
2.105 После выполнения фрагмента программы

А=30

B=a/2+1

Если (a<b*2) И (b>15) TO

A=a+1

Иначе

a=20

конец если

вывод а

значение переменной а будет равно …

· 20

· 31

· 21

· 30

2.106 Инструкция 3 в приведенном операторе

Если условие 1

 То инструкция 1

  Иначе если условие 2 то инструкция 2

                                       Иначе инструкция 3

Конец если

Выполняется, если… 

· Условие 1 истинно, условие 2 ложно

· Условие 1 ложно, условие 2 истинно

· Условие 1 ложно, условие 2 ложно

· Условие 1 и  условие 2 истинны

2.107 В результате работы алгоритма

Y:=x-1

X:=y+2

Y:=x+y
Вывод y

Переменная у приняла значение 10. Укажите число, которое являлось значением переменной х до начала работы алгоритма.

· 2

· 7

· 5

· 10

2.108 В результате выполнения фрагмента блок-схемы алгоритма
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X и Y принимают значения…

· X=2, Y=2

· X=3, Y=0.5

· X=3, Y=4.5

· X=2, Y=3.5

2.109 Представленный фрагмент блок-схемы алгоритма
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вычисляет…

· 1*2*3*4*5

· 1*2*3*4

· А5
· А4
2.110 В результате работы блок-схемы алгоритма 
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А и В примут значения …

· А=4, В=3

· А=0, В=0

· А=3, В=3

· А=1, В=1

2.111 Задан одномерный массив х1, х2,…,xn. Фрагмент алгоритма 
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Определяет _____ элемента(ов).

· Количество положительных

· Номер первого нулевого

· Количество нулевых

· Номер последнего нулевого

2.112 Что появится в ячейке рабочего листа Microsoft Excel при вводе выражения =5+2?

– сообщение об ошибке;
  
– 5+2;


– ничего не появится;

– 7;



– правильного ответа нет.

2.113 Дано линейное однородное дифференциальное уравнение 
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, тогда его общее решение имеет вид…
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2.114 Частному решению линейного неоднородного дифференциального уравнения  
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 по виду его правой части соответствует функция…
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2.115 Укажите правильную таблицу истинности логического высказывания  
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2.116 Из данных дифференциальных уравнений линейными уравнениями 1-го порядка являются…
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2.117 Общий интеграл дифференциального уравнения 
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 имеет вид…
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2.118 Для того, чтобы логическое выражение

[image: image29.png](aVb)?(—a A =b)




При любых значениях логических переменных a и b всегда принимало значение «ложь», вместо знака вопроса…

· Можно поставить как знак дизъюнкции ([image: image31.png]V)



, так и знак конъюнкции ([image: image33.png]


)

· Нельзя поставить ни знак дизъюнкции ([image: image35.png]V)



, ни знак конъюнкции ([image: image37.png]


)

· Можно поставить как знак дизъюнкции ([image: image39.png]V)



, но не знак конъюнкции ([image: image41.png]


)

· Можно поставить как знак конъюнкции ([image: image43.png]


)дизъюнкции ([image: image45.png]V)



, но не знак дизъюнкции ([image: image47.png]V)




2.119 Производная второго порядка функции  
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2.120 Значение интеграла
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2.121 Общий интеграл дифференциального уравнения 
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2.122 Дано линейное однородное дифференциальное уравнение 
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, тогда его общее решение имеет вид…
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2.123 Частному решению линейного неоднородного дифференциального уравнения 
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 по виду его правой части соответствует функция…
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3.1 Установите соответствие
	а) Панель операций математического анализа
	1) [image: image73.png]




	б) Панель равенств и отношений
	2) [image: image74.png]1%





	в) Панель вычислений
	3) [image: image75.png]R





	г) Калькулятор
	4) [image: image76.png]





3.2 Установите соответствие:

	а) Функция, выполняющая операцию подстановки 
	1) simplify

	б) Функция, выполняющая операцию упростить выражение 
	2) substitute  

	в) Функция, выполняющая операцию развернуть (открывает скобки, приводит подобные)
	3) factor

	г) Функция, выполняющая операцию разложить на множители 
	4) expand


3.3 Для того чтобы  MathCAD произвел операцию разложения на множители и сокращение дроби выражения [image: image78.png]125y°+1
1-5y+25y°




, запись действия должна иметь следующий вид:

– [image: image80.png]125y°+1
1-5y+25y°




factor[image: image82.png]



– factor ([image: image84.png]125y°+1
1-5y+25y°




)[image: image86.png]



– factor[image: image88.png]125y°+1
1-sy+25y°





– factor [[image: image90.png]125y°+1
1-5y+25y°




][image: image92.png]



3.4 Функция mod(a,b) находит

–  НОК(a,b)
–  НОД(a,b)
– остаток от деления a на b
– [image: image94.png]



3.5 В окне для построения декартова графика, пустое поле в середине горизонтальной оси предназначено

– для дискретной переменной

–) для значения, устанавливающего размер границы

– для функции

– для названия оси

3.6 Для того чтобы построить график функции r(q), заданный в полярных координатах, где полярный радиус r зависит от полярного угла q нужно в панели графиков выбрать кнопку
– [image: image95.png]



–  [image: image96.png]



– [image: image97.png]



–[image: image98.png]



3.7 Для того чтобы построить в одной системе координат графики функций f(x)=sin (x) и g(x)=cos(x) поля нужно заполнить следующим образом

 [image: image99.png]®

9w





 [image: image100.png]1900





 [image: image101.png]109969





[image: image102.png]w
900





3.8 Функция identity(4) формирует матрицу следующего вида

– [image: image104.png]1000
0100
0010
0001,




–  [image: image106.png]4000
0400
0040
0004,




– [image: image108.png]



– [image: image110.png]



3.9 Введите правильный ответ:

Дана матрица А[image: image112.png]


, тогда max(A)=…

3.10 Введите правильный ответ:

Заданы следующие параметры ORIGIN:=2 и A[image: image114.png]Koo

N+ 0o

o~




, тогда элемент матрицы [image: image116.png]


…

3.11 Решение систем линейных алгебраических уравнений методом обратной матрицы осуществляется с помощью формулы

–  x[image: image118.png]



– [image: image120.png]



– [image: image122.png]



–[image: image124.png]x=(2)"




3.12 Решая уравнения или системы уравнений с помощью блока given-minerr, решение будет

–  точное
– приближенное
– минимальное
– максимальное
3.13 Решая уравнение [image: image126.png]—9x?+3x+6=0



 с помощью функции polyroots([image: image128.png]


),  вектор [image: image130.png]


 имеет вид

– [image: image132.png]



– [image: image134.png]



– [image: image136.png]



– [image: image138.png]



3.14 Для того чтобы найти третью производную функции [image: image140.png]


, то выражение вычисляющее производную будет выглядеть следующим образом:

– [image: image142.png]



– [image: image144.png]



– [image: image146.png]3d o




–[image: image148.png]R EMCY
[]3° -




3.15 Установите соответствие:
	а) Функция, создающая диагональную матрицу, элементы главной диагонали которой хранятся в векторе n
	1) diag(n)

	 б) Функция, создающая и заполняющая матрицу, элементы которой хранятся в j-ом столбце и i-ой строке равен значению функции f
	2) matrix(m,n,f)

	в) Функция, создающая единичную матрицу порядка n  
	3) identity(n)

	г) Функция, приводящая матрицу к ступенчатому виду с единичным базисным минором
	4) rref(n)


3.16 Перед применением функции root(f(x),x) необходимо
– упростить выражение

– указать коэффициенты уравнения

– задать начальное значение x
– указать свободные коэффициенты уравнения

3.17 Решая уравнения или системы уравнений с помощью блока given-find , решение будет

– точное
– приближенное
– минимальное
– максимальное
3.18 Для того чтобы найти четвертую производную функции cos(x), то выражение вычисляющее производную будет выглядеть следующим образом:
– [image: image150.png][-]*cos(x) -




–  [image: image152.png]d

d*
2 cos(®) > - cos(x) -




–  [image: image154.png]4d
% cos(x) -




– [image: image156.png]a*
< cos(®) -




А.2 Вопросы для собеседования
1) Назовите основные функции текстового редактора.

2) Чем отличается форматирование текста от его редактирования?

3) Вычисления и диаграммы в текстовом редакторе.

4) Электронные формы и работа с ними.

5) Гиперссылки. Гипертекстовые документы.

6) Виды компьютерной графики.

7) Каковы функциональные возможности табличного процессора?

8) Назовите основные структурные единицы электронных таблиц.

9) Определите основные типы данных в электронных таблицах.

10) В чем заключается отличие абсолютных ссылок от относительных?

11) Как ввести в ячейку формулу?

12) Для чего нужен Мастер функций?

13) Обработка массивов.

14) Средства Поиск решения и Подбор параметра.

15) Функции ссылок и просмотра.

16) Графическое представление данных. Мастер диаграмм.

17) Дайте определение базы данных.

18) Перечислите основные структурные единицы баз данных?

19) Какие существуют виды моделей данных?

20) Какие существуют типы баз данных?

21) Основные функции базы данных.

22) Что такое фильтр?

23) Работа с объектами базы данных

24) Основные этапы решения задач на ЭВМ?

25) Что такое алгоритм? Приведите пример.

26) Какие основные понятия необходимы для определения алгоритма?

27) Способы представления алгоритма?

28) Что такое программа и подпрограмма?

29) В чем отличие языков высокого и низкого уровней?

30) Массивы. Основные операции с массивами.

31) Базовая структура «следования».

32) Базовая структура «ветвление».

33) Базовая структура «цикл».

34) Правила записи арифметических и логических выражений.

35) Уровень языка программирования.

Блок В - Оценочные средства для диагностирования сформированности уровня  компетенций – «уметь»
В.1 Типовые задачи

Задание 1. Найти корни уравнения  
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Задание 2. Решить систему нелинейных уравнений:
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Задание 3. Разработать базу данных «Институт». Произвести разработку запросов, форм по индивидуальному варианту.

Задание 4. Напишите программу, которая вычисляет остаток от деления двух целых чисел, введённых с клавиатуры, и выводит результат на экран.

Задание 5. Напишите программу, которая меняет между собой значение двух переменных a и b, воспользовавшись третьей переменной r для временного хранения значения.

Задание 6. Составить программу, позволяющую получить словесное описание отметок (1 – плохо, 2 – неудовлетворительно, 3 – удовлетворительно, 4 – хорошо, 5 – отлично).

Задание 7. Составить программу для проверки утверждения: «Результатами вычислений по формуле x2 +x + 41 при 0<= x <=15 являются простые числа». Все результаты вывести на экран.
Задание 8. Средствами объектно-ориентированного программирования напишите программу, которая вычисляет ускорение тела, если известны его масса и величина силы, действующей на него.
Задание 9. Средствами Mathcad упростите выражение, раскройте скобки и приведите подобные слагаемые.

В.2 Примерный вариант контрольной работы

1. Используя смешанные ссылки построить таблицу значений функции двух переменных f(x,y) средствами MS Excel в виде:

	
	х1
	…
	хm
	

	y1
	f(x1,y1)
	…
	f(xm,y1)
	

	…
	…
	…
	…
	

	yn
	f(x1,yn)
	…
	f(xm,yn)
	


Границы и шаг изменения по Х и по Y совпадают. На этом же листе рабочей книги поместить результаты расчетов по формулам:

· определить максимальное, минимальное и среднее значения функции в диапазоне построения;

· подсчитать количество значений функции, больших числа 2.

Оформить рабочий лист, выведенные результаты расчетов снабдить комментариями.

2. Составить программу для вычисления значений переменных. Вывести на экран значения исходных данных и результатов промежуточных и окончательных вычислений, сопровождая вывод именами переменных
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3. Составить программу вычисления четных делителей натурального числа М.

4. Разработать приложение средствами объектно-ориентированного программирования, реализующее работу простейшего калькулятора.

5. Средствами математического пакета Mathcad найти общее решение системы уравнений и проанализировать его структуру.
Блок С - Оценочные средства для диагностирования сформированности уровня компетенций – «владеть»
Задание1. Используя возможности встроенных средств построения диаграмм и графиков табличного процессора MS Excel, нарисовать рисунок с изображением очков. Обязательными элементами являются дужка, две линзы и два заушника. Для построения элементов очков следует использовать уравнения известных вам кривых на плоскости.

Задание 2. С помощью MS  Excel создать книгу, описывающую работу какой-либо юридической фирмы, специализирующейся на подготовке гражданско-правовых договоров для клиентов. С использованием взаимосвязанных таблиц провести учет и анализ договоров и вознаграждений, полученных сотрудниками фирмы за проделанную работу.

– На листе «Январь» создать таблицу, содержащую следующие поля:

	№
	Фамилия И.О. сотрудника
	Виды договоров, составленных для клиентов
	Сумма (в УЕ), полученная фирмой
	Сумма (в УЕ), полученная сотрудником
	Сумма (в руб.), полученная сотрудником


Количество записей не менее 15.  

Расчет вознаграждений, полученных сотрудником:

- (в УЕ): размер вознаграждения, получаемого сотрудником за выполненную работу, составляет 70% от суммы, полученной фирмой от клиента, если сумма превышает 250УЕ, и 50%, если сумма не превышает 250УЕ;

- (в руб.): рассчитывается с учетом указанного курса (курс хранится в отдельной ячейке).

Рассчитать максимальный, минимальный и средний месячный размер вознаграждения для сотрудников

– На листы «Февраль», «Март» создать копию листа «Январь», внести на них новые данные по видам договоров и суммам, полученным фирмой, внести новый курс доллара.

– На листе «Январь-Март» создать таблицу, содержащую данные о работах, выполненных фирмой с января по март, добавив поле Месяц.
– На листе «Сводная таблица за 1 квартал» постройте сводную таблицу по данным трех месяцев, содержащую информацию об общей сумме всех вознаграждений каждого из сотрудников отдельно по видам договоров.

– На листе «Сводная диаграмма за 1 квартал» постройте сводную диаграмму по данным трех месяцев.

Блок D - Оценочные средства, используемые в рамках промежуточного контроля знаний, проводимого в форме зачетa.
1) Проектирование базы данных.
2) Панели инструментов, строка формул Microsoft Excel. Работа с панелями инструментов.

3) Типы данных в Microsoft Excel. Ввод и редактирование данных.
4) Что такое база данных? Объекты базы данных Microsoft Access.
5) Microsoft Excel: выбор ячеек и операции с ними. Автозамена. Автозаполнение. Удаление содержимого ячеек.

6) Microsoft Access: таблицы, создание таблиц. Общие сведения о таблицах.
7) Microsoft Word: таблицы. Создание таблиц. Работа с таблицами.
8) Microsoft Excel: работа с книгой: перемещение по книге; вставка, удаление, пе​реименование, перемещение листов.

9) Microsoft Access: создание связей между таблицами. Изменение структуры таблиц в режиме Конструктор.

10) Microsoft Access: что такое запросы. Создание запроса. Заполнение бланка запроса.

11) Управляющие конструкции структурного программирования. 

12) Простейшая целочисленная арифметика. 

13) Простейшие графические построения. 

14) Обработка последовательностей символов. 

15) Вложенные циклы в матричных задачах. 

16) Использование процедур. 

17) Файлы: записи в файл; подготовка к записи с начала файла; чтение из файла; подготовка к чтению с начала файла. 

18) Целые числа: простые и составные числа. 

19) Каноническое разложение. Алгоритм Эвклида. 

20) Системы счисления: преобразование десятичного числа в системы с основанием 2, 8, 16. 

21) Преобразование десятичного числа в систему с основанием r. 

22) Задачи на выделение и обработку десятичных цифр: суммирование десятичных цифр. 

23) Сортировка массивов выбором. 

24) Сортировка массивов обменами. 

25) Сортировка файлов выбором. 

26) Многочлены: схема Горнера для вычисления значения многочлена. 

27) Операции над многочленами (возведение в степень; получение производной). 

28) Преобразование матриц: вставка столбцов и строк в матрицу. 

29) Матричная алгебра: произведение матриц; транспонирование матриц. 

30) Обращение матрицы. 

31) Численные методы: решение нелинейных уравнений с одной переменной. 

32) Решение систем линейных алгебраических уравнений методом Гаусса. 

33) Решение систем линейных алгебраических уравнений методом простой 

34) итерации. 

35) Решение обыкновенных дифференциальных уравнений методом Эйлера. 

36) Решение обыкновенных дифференциальных уравнений методом Рунге-Кутта. 

37) Построение графиков функций на графическом экране. 

38) Построение кривых по заданному параметрическому распределению. 

39) Построение типовых геометрических элементов с применением формул преобразования координат. 

40) Построение движущихся (анимационных) изображений. 

41) Общие сведения о специализированном математическом пакете Mathcad. 

42) Простейшие вычисления и операции в Mathcad (простейшие арифметические вычисления; определение переменной и ее значения; вычисление значений выражений, содержащих переменные; определение и вычисление значения функции в точке; построение таблицы значений функции; построение декартова графика функции; сохранение рабочего документа в файле на диске). 

43) Решение задач элементарной математики в Mathcad.

44) Mathcad: действия с матрицами. 

45) Mathcad: вычисление определителей; решение систем линейных алгебраических уравнений по формулам Крамера. 

46) Mathcad: системы линейных алгебраических уравнений (матричная форма записи; решение матричных уравнений; решение линейной системы методом Гаусса. 

47) Mathcad: определение функций и построение графиков; вычисление пределов; дифференцирование функций; интегрирование функций. 

48) Mathcad: дифференциальные уравнения первого порядка; линейные дифференциальные уравнения. 

49) Mathcad: обыкновенные дифференцированные уравнения высших порядков. 

50) Mathcad: задачи математической статистики (выборки; гистограммы). 

Описание показателей и критериев оценивания компетенций, описание шкал оценивания

	Бинарная шкала
	Зачтено
	Не зачтено


Оценивание выполнения лабораторных заданий 
	4-балльная шкала
	Показатели
	Критерии

	Зачтено
	1. Полнота выполнения задания;
2. Своевременность выполнения задания;
3. Последовательность и рациональность выполнения задания;
4. Самостоятельность решения.
	Задание решено самостоятельно либо с подсказками преподавателя. При этом составлен правильный алгоритм решения задания, в логическом рассуждении и решении нет ошибок либо допущены существенные; правильно сделан выбор формул для решения; есть объяснение решения; допускается, что задание решено нерациональным способом или допущено не более двух несущественных ошибок, получен верный ответ.



	Не зачтено
	
	Задание решено не верно.


Оценивание выполнения тестов (зачета)
	Бинарная
шкала
	Показатели
	Критерии

	Зачтено
	1. Полнота выполнения тестовых заданий;
2. Своевременность выполнения;
3. Правильность ответов на вопросы;
4. Самостоятельность тестирования.
	Выполнено более 50% заданий предложенного теста.

	Не зачтено
	
	Выполнено менее 50% заданий предложенного теста.


Раздел 3. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций.
Основными этапами формирования компетенций по дисциплине при изучении студентами дисциплины являются последовательное изучение содержательно связанных между собой разделов. В целом по дисциплине оценка «зачтено» ставится в следующих случаях:

-  обучаемый демонстрирует самостоятельность в применении знаний, умений и навыков к решению учебных заданий в полном соответствии с образцом, данным преподавателем, по заданиям, решение которых было показано преподавателем, следует считать, что компетенция сформирована, но ее уровень недостаточно высок. 

- обучаемый способен  продемонстрировать самостоятельное применение знаний, умений и навыков при решении заданий, аналогичных тем, которые представлял преподаватель при потенциальном формировании компетенции, подтверждает наличие сформированной компетенции, причем на более высоком уровне. Наличие сформированной компетенции на повышенном уровне самостоятельности со стороны обучаемого при ее практической демонстрации в ходе решения аналогичных заданий следует оценивать как положительное и устойчиво закрепленное в практическом навыке.

- обучаемый демонстрирует способность к полной самостоятельности (допускаются консультации с преподавателем по сопутствующим вопросам) в выборе способа решения неизвестных или нестандартных заданий в рамках учебной дисциплины с использованием знаний, умений и навыков, полученных как в ходе освоения данной учебной дисциплины, так и смежных дисциплин, следует считать компетенцию сформированной на высоком уровне.

Оценка «незачтено» ставится при неспособности обучаемого самостоятельно продемонстрировать наличие знаний при решении заданий, которые были представлены преподавателем вместе с образцом их решения, отсутствие самостоятельности в применении умения к использованию методов освоения учебной дисциплины и неспособность самостоятельно проявить навык повторения решения поставленной задачи по стандартному образцу свидетельствуют об отсутствии сформированной компетенции. Отсутствие подтверждения наличия сформированности компетенции свидетельствует об отрицательных результатах освоения учебной дисциплины. 

При оценивании результатов обучения: знания, умения, навыки и/или опыта деятельности (владения) в процессе формирования заявленных компетенций используются различные формы оценочных средств текущего, рубежного и итогового контроля (промежуточной аттестации). 

Таблица  - Формы оценочных средств 

	№
п/п
	Наименование
оценочного
средства
	Краткая характеристика оценочного средства
	Представление 

оценочного средства в фонде

	1
	Практические задания и задачи
	Различают задачи и задания:
а)
репродуктивного уровня, позволяющие оценивать и диагностировать знание фактического материала (базовые понятия, алгоритмы, факты) и умение правильно использовать специальные термины и понятия, узнавание объектов изучения в рамках определенного раздела дисциплины;
б)
реконструктивного уровня, позволяющие оценивать и диагностировать умения синтезировать, анализировать, обобщать фактический и теоретический материал с формулированием конкретных выводов, установлением причинно-следственных связей;
в)
творческого уровня, позволяющие оценивать и диагностировать умения, интегрировать знания различных областей, аргументировать собственную точку зрения.
Рекомендуется для оценки знаний умений и владений студентов.
Форма предоставления ответа студента: письменная.
	Перечень задач и заданий

	2
	Собеседование (на лабораторном занятии)
	Средство контроля, организованное как специальная беседа преподавателя с обучающимся на темы, связанные с изучаемой дисциплиной, и рассчитанное на выяснение объема знаний обучающегося по определенной теме. Рекомендуется для оценки знаний студентов.
	Вопросы по разделам дисциплины

	3
	Тест
	Система стандартизированных простых и комплексных заданий, позволяющая автоматизировать процедуру измерения уровня знаний, умений и владений обучающегося.
Рекомендуется для оценки знаний, умений и владений студентов.

Используется веб-приложение «Универсальная система тестирования БГТИ». На тестирование отводится 60 минут. Каждый вариант тестовых заданий включает 30 вопросов. Оценка «зачтено» выставляется студенту, если он набрал не менее 50 % правильных ответов. Оценка «не зачтено» ставится, если студент набрал менее 50 % правильных ответов.
	Фонд тестовых заданий
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